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Uvod

Vedeckd monografia Digitdlne trendy v stcasnych humanitnych
veddch svojou skladbou jasne vystihuje zdmer dvoch autoroy,
ktori sa podielali na jej koncipovani. Slovné spojenie ,digitalne
trendy” v nazve knihy odkazuje na pomerne dynamicky rozvoj
v humanitnych vedach, ktory si v sucasnosti ziskava stale vacsiu
pozornost. Podstatna cast textu preto predstavuje podrobne
zmapovany historicky vyvin vyuzivania digitalnych technoldgii
v humanitnych vedach, resp. chronolégia toho, ¢o sa v sicasnosti
oznacuje ako, digitalhumanities”alebo digitalne humanitné vedy,
spolu s ich priamym predchodcom ,humanities computing”. Zme-
ny v perspektive vnimania a vedeckej prace ovplyvnenej velkym
mnozstvom dat (pripadne metadat) a sofistikovanych pocitaco-
vych algoritmov, su uz niekolko poslednych desatroci vnimané
ako katalyzator nového smerovania a buducnosti tradi¢nych pri-
stupov humanitnych vied. Nasledne sa v texte monografie dosta-
vame k skimaniu inovativnych pristupov k textu a spésobov ich
¢itania i pisania, ktoré si umoznené a podporované stcasnymi
digitdlnymi technolégiami a ktorych spolo¢nym menovatelom je
distancné citanie. Ako jednoliaty celok sa tak nasa kolektivna mo-
nografia najskér zameriava na predchodcov a dalsi historicky vy-
vin vyuzitia digitalnych technoldégii v humanitnych vedach, aby
nasledne predstavila sicasné inovacie v pristupe k ¢itaniu a textu
ako skimanému objektu a nacrtla buduce sp6soby praxe, ktoré
sa tykaju uz aj domaceho akademického prostredia.

V prvej ¢asti monografie nazvanej Digital humanities — pred-
chodca a chronoldgia analyzujeme chronolégiu digitalnych hu-
manitnych vied a primdrne sa zameriavame na historicky vyvin
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tohto typu vedecko-vyskumného badania. Zaroven sa usilujeme
objasnit aj metodologicku a epistemologicku povahu st¢asného
trendu humanitnych vied. Vysvetlenim oblasti ,humanities com-
puting” ako historického predchodcu digitdlnych humanitnych
vied (,digital humanities”) spresfiujeme dne3né chapanie tohto
pristupu. Hlavnym dévodom pre zvolent konceptuélnu stratégiu
bola pomerne radikalna zmena vo vnimani digitalnych humanit-
nych vied, ktord sa udiala priblizne na zaciatku nového tisicro-
¢ia a ktora vo svojej novosti znaéne vytesnila ich predchadzaju-
ci historicky vyvin, teda ich historicku identitu. Knihu za¢iname
uréenim predbeznej definicie ,digital humanities” (v slovencine
problematicky prekladané ako,digitdlne humanitné vedy”) a po-
kra¢ujeme podrobnejSim vysvetlenim jednotlivych aspektov
tejto extenzivnej definicie - interdisciplinarita, digitdlne néstro-
je, digitdlne zdroje, zakladny vyskum a metodika, vzdeldvanie
a technologickd podpora, ndrodnd a medzindrodnd komunita.
Nasledne skimame samotny problém definovania digitalnych
humanitnych vied, ponukame prehlad dalsich pokusov o defino-
vanie tejto oblasti a napokon z praktického hladiska vysvetluje-
me, ¢im digitalne humanitné vedy nie su.

Definicii tohto pojmu venujeme v texte pomerne rozsiahly
priestor, a to z dévodu potreby jasnejSieho vymedzenia daného
typu vyskumu v domacom akademickom prostredi. Z hladiska
vnutornej logiky monografie sldzia tieto poznatky aj na kon-
frontaciu sucasného chdpania a definicie digitalnych humanit-
nych vied s ich historickymi formami. V dalsej casti pokracuje-
me s vymedzenim ,predchodcu” digitalnych humanitnych vied,
znameho ako ,humanities computing”, pricom vysvetlujeme
jeho definicie a pomocou intelektualnej a disciplinarnej mapy



i |

aj jeho vnutornu logiku a metodologické vazby v rdmci huma-
nitnych vied. Historické pociatky digitalnych humanitnych vied,
resp. ,humanities computing” datujeme od polovice Styridsiatych
rokov 20. storocia, kedy dochadza k prvym pokusom vyuZitia
pocitacovej technolégie v humanitnych vedach. Toto obdobie
predchodcov a inicidtorov chapeme hlavne ako experimentalne
obdobie, v ktorom sa objavuju a testuju nové formy digitalneho
vyskumu v humanitnych vedach, najma v oblasti jazykovedy, sty-
lometrie a strojového prekladu. Nasledujucu fazu vyvinu, od se-
demdesiatych rokov do polovice osemdesiatych rokov 20. storo-
Cia, charakterizuje najma konsolidacia ziskanych poznatkov a ich
masivnejsie zavedenie do vedecko-vyskumnej praxe, a takisto
instituciondlne a vedecko-organiza¢né posilfiovanie tychto akti-
vit. Napokon sa venujeme novym trendom digitalneho vyskumu
od osemdesiatych rokov 20. storoCia po zaciatok nového milé-
nia, ktoré boli klti¢ové pre nasledujuci prechod od ,humanities
computing” k ,digital humanities”. Povaha tohto prechodu, ktory
do znacnej miery spopularizoval, ale zaroven aj znejasnil oblast
digitdlnych humanitnych vied, je pre nas vyznamna z hladiska re-
definovania samotného pojmu ,digital humanities” z perspektivy
ich historického vyvinu.

Druha c¢ast monografie nazvana Distancné Citanie — od reflexie
literatury k sieti textu nadvdzuje na jej prvu cast analyzou posu-
nov, ku ktorym dochdadza popri jazykovede, kde sa uz pocitacové
pristupy plne etablovali v podobe korpusovej lingvistiky na refe-
ren¢nu oblast literarnej historie a literarnej vedy. S tym suvisia aj
discipliny ako religionistika, filozofia, histéria a dalie, kde textové
a jazykové zdroje zohravaju klucovu ulohu. Spolo¢nym meno-
vatelom tychto metdd, zjednotenych pod pojmom distanéného
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¢itania tzv. ,distant reading”(termin F. Morettiho), je podobne
ako v pripade jazykovedy, vyuzivanie elektronickych textovych
korpusov. Nastroje, metddy a ciele, o ktoré v tychto vyskumoch
ide, v8ak nie su primarne zamerané na vyskum povahy jazyka,
a hoci je jazykovedné hladisko pre ich analyzu nevyhnutné, lite-
rarno-vedné a im pribuzné vyskumy sa zameriavaju skér na od-
halovanie toho, ako a ¢o dané texty vypovedaju o ich vlastnej ob-
lasti. Zdmerom tejto Casti je predstavit digitdlne metody ,itania”
velkych suborov textov v SirSej perspektive, pribliZit ich metodo-
l6giu a poukazat na moznosti, ktoré z ich pouzivania vyplyvaju.
Za nemenej dblezité povazujeme zasadenie tychto pristupov do
historickej perspektivy literdrno-vednych reflexii s cielom ukazat,
Ze vyuzivanie digitdlnych nastrojov je prirodzenym vyustenim
teoretickych tendencii, ktoré su a boli pritomné v literarnej teé-
rii eSte pred digitdlnym vyskumom. Poslednd cast textu sa preto
zaoberd novym vnimanim vztahu autor — dielo a sp6sobu, akym
technolégie tento vztah nanovo definovali.

Digitdlne humanitné vedy sa nezjavili zo diha na den, nie st len
trendom poslednych rokov, no ziskavaju si stale viac pozornosti.
Predovsetkym ich treba chapat ako nevyhnutny kvalitativny po-
sun v skumani ¢loveka a jeho miesta vo svete, kulture a spolo¢-
nosti. Ak je dnes nasa spolo¢nost, nas svet a aj nas Zivot defino-
vany digitdlnou dobou, ktorej sme sucastou, tak vyskum, ktory sa
zameriava na ¢loveka, kultdru a spolo¢nost, by tento fakt nemal
podceriovat. Verime, Ze predkladana monografia, ktora je vysled-
kom spolo¢ného vedeckého badania oboch autorov, prispeje
k vysvetleniu novych pristupov k skimaniu v humanitnych ve-
dach v domacom akademickom priestore.

autori
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1 Digital humanities -
predchodca a definicia

»Digital humanities a ich interdisciplindrne jadro nachddzajtce sa
v oblasti humanities computing md dlhd a dynamicka histériu, kto-
rd je najlepsie ilustrovand skimanim lokdcii, v ktorych sa Specifické
vedné postupy prelinaju s vypoctovymi procesmi.”

Susan Schreibman, Ray Siemens, John Unsworth’

Priblizne od roku 2013 sa v humanitnych vedach na Slovensku ob-
javuju akademické aktivity, ktoré vo svojich vedeckych zdmeroch
explicitne pouzivaju anglicky termin ,digital humanities”? (dalej
len DH). Pocet tychto aktivit bol zo zac¢iatku obmedzeny a ich spo-
lo¢nym znakom bola izolovanost, za¢iato¢nictvo a nesystematic-
kost. Postupne ich pocet rastol, jednotlivi aktéri nadviazali uzsiu
spolupracu, kvalita vedeckych vystupov sa zvysila a zacali sa
koordinovane sustredovat na dlhodobé vedecké a manazérske

1 Pozri SCHREIBMAN, S., SIEMENS, R., UNSWORTH, J.: The Digital Humani-
ties and Humanities Computing: An Introduction. In SCHREIBMAN, S., SIE-
MENS, R., UNSWORTH, J. (eds.): A Companion to Digital Humanities. Oxford:
Blackwell, 2004, s. xxiii-xxvii. Dostupné na: http://www.digitalhumanities.
org/companion/view?docld=blackwell/9781405103213/9781405103213.
xml&chunk.id=ss1-1-3&toc.depth=1&toc.id=ss1-1-3&brand=default

2V tomto texte budeme pouzivat pévodny anglicky termin ,digital huma-
nities”, resp. skratku ,DH". Dévodom pre toto rozhodnutie je doteraz ne-
vyjasneny problém prekladu tohto terminu do slovenciny. Predbezne je
najvhodnejsou slovenskou verziou termin ,digitdlne humanitné vedy*, no
tento preklad ma vézne sémantické a pragmatické nedostatky. Prax v pri-
slusnej domécej odbornej komunite potvrdzuje tendenciu pouzivat skor
povodné anglické znenie, ktoré takisto preferujeme v tomto texte. Vzhla-
dom na délezitost budovania domacej terminolégie povazujeme diskusiu
o slovenskom termine pojmu,digital humanities” za mimoriadne podstat-
nu a dufame, Ze s intenzivnejsim rozvojom tohto typu skiimania sa v praxi
tento problém vyriesi.



ciele. Sice v suc¢asnosti nie je stav domdcich aktivit vystupujicich
pod oznacenim digital humanities idealny, a uz vébec nie v po-
rovnani s okolitymi alebo zapadoeurépskymi krajinami, ziskavaju
vsak v diskurze slovenskych humanitnych vied ¢oraz vacsi ohlas.

V rdmci tychto aktivit sa podarilo zorganizovat niekolko pred-
nasok a workshopov, na ktorych sme pocas verejnych aj osob-
nych diskusii spozorovali, Ze reakcie domacich humanitnych
vedcov na tento typ skimania st najma pozitivne, obc¢as podo-
zrievavé, Casto sa vsak v suvislosti s digital humanities stretdvame
s nedorozumeniami. Medzi tieto mylné nazory patri napriklad
pomerne rozsirend predstava, najma medzi starSou generaciou,
Ze ide v prvom rade o digitalizaciu povodnych dokumentov, pri-
padne elementdrne vyuzitie kanceldrskych balikov, multimédii
alebo webovych sluzieb v humanitno-vednom vyskume. Uvede-
né nedorozumenia maju viacero pricin, vdaka ktorym pretrvava-
ju. Predpokladame, Ze tou podstatnou je absencia spolahlivého
a pristupného vysvetlenia toho, ¢o vyskum v oblasti digital hu-
manities vlastne znamena.? Hlavnym motivom pre vytvorenie
tohto textu je snaha eliminovat nedorozumenia, ktoré sa obja-
vuju v suvislosti s digital humanities na Slovensku. Cielom vsak
nie je ponuknut odbornej a laickej verejnosti suhrnné vysvetle-
nie definicie terminu digital humanities”. Rozhodli sme sa v hom
na uvod eliminovat $pecificky typ nedorozumenia a neznalosti,
ktory sa tyka historie tejto oblasti. O¢akdvame, Zze v pociatocnej
faze domaceho rozvoja tohto typu vyskumu bude vhodné, ked
obozndmime ¢citatelov najskoér s prvymi pokusmi vyuzitia poci-

3 Orienta¢né vyhladavanie (www.google.com — ,digital humanities site:sk”)
predbezne potvrdzuje, Ze na slovenskom webe nie je zatial k dispozicii rele-
vantna platforma informujuca o tejto oblasti ani stru¢né heslo na Wikipédii.



tacov v humanitnych vedach a ich dalsim vyvinom, ¢&im zaroven
rozsirime vnimanie DH o historické kontexty, o ich priameho
predchodcu.

Hlavnou ambiciou tohto textu je teda ilustrovat a interpre-
tovat historiu oblasti digital humanities. Pri jej koncipovani sme
brali ohlad na pociato¢ny stav DH vyskumu v domacom akade-
mickom prostredi. Z lokalitného hladiska je tento text dolezity,
pretoze ide o prvu slovensku vedecku publikaciu explicitne za-
meranu na zakladny vyskum v oblasti histérie DH. Vyznamnost
v tomto pripade chapeme ako nutnost realizovat takyto vyskum
z doévodu akutnej potreby. Naznacili sme situaciu na Slovensku
a td nas zavazuje, v porovnani s univerzitnymi pracoviskami na za-
pade a v okolitych krajinach, nielen vyvracat nedorozumenia, ale
najma sirit povedomie o DH a jeho prinosoch. Dufame, Ze tak po-
skytneme impulz pre dalsie rozvijanie problematiky a rieSenie DH
projektov vdomacom humanitno-vednom prostredi.

V medzinarodnej DH komunite je v poslednych rokoch po-
pularny slogan ,More Hack, Less Yack”* ktory moéZzeme zovidlne
prelozit ako ,Viac sa $parat, menej tarat”. Vyznam hesla odkazuje
na umelo vytvoreny protiklad medzi hovorenim o DH a praktizo-
vanim DH, pri¢om zdérazruje prioritu hekovania v zmysle pisania
zdrojového kédu, jeho prisposobenia a zefektivnenia. Upozornu-
jeme, Ze z tejto anti-teoretickej pozicie nie je rozumné podceriovat
interpretativnu funkciu humanitnych vied, ktora je prirodzenou
sucastou akéhokolvek digitdlneho vyskumu v DH. Okrem toho,
ze ide o mddny slogan, je jeho opodstatnenost oslabena tym, ze

4 Pozri NOWVISKIE, B.: On the Origin of ,Hack” and ,Yack” In Debates in the
Digital Humanities 2016. University of Minnesota Press : Minneapolis, 2016,
s. 66-70. ISBN 978-1-4529-5149-2. Dostupné na: http://dhdebates.gc.cuny.
edu/debates/text/58
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jeho zastancovia su vacsinou programatori alebo IT personal ne-
pochadzajuci z humanitnych vied. V diskusiach tito zastancovia
takisto dodato¢ne zmiernuju alebo modifikuju jeho disjunktivny
akcent, ¢im nepriamo oslabuju jeho pévodny vyznam. Pokial ide
o tento slogan a stav DH na Slovensku, musime pripomenut fakt,
Ze nie sme v takej situacii, aby sme si mohli dovolit ¢o i len zo zar-
tu hlasat ,Viac sa Sparat, menej tarat”. Zatial potrebujeme disku-
tovat o tom, ¢o DH vlastne znamen4, aky je metodologicky status
digitalnych nastrojov v humanitnom vyskume, aky je vztah medzi
tradi¢nym a digitalnym vyskumom, ako sa naucit spolupracovat
s IT odbornikmi, ako prezentovat vystupy DH projektov so spolo-
¢enskym dopadom a v neposlednom rade to, akym historickym
vyvojom a fazami presla tato oblast. Plati teda, Ze aj v kontexte
medzindrodného DH diskurzu ma stale vyznam rozvijat tieto
Specifické otazky zédkladného vyskumu v DH. Okrem nesporné-
ho vyznamu pre slovenskd DH komunitu je tento text skromnym
prispevkom k medzindrodnym dvaham o povahe a histérii DH.
Svojim systematizujucim pristupom prispieva k prehladnosti
a lepsiemu pochopeniu tychto problémov.

Primarnym cielom tohto textu je skimat charakter digital
humanities pomocou analyzy historického vyvinu tejto oblasti.
Sekundarnymi cielmi je vytvorit predbeznu pracovnu definiciu
digital humanities; definovat ,humanities computing” ako pred-
chodcu digital humanities; vytvorit chronolégiu historického
vyvinu ,humanities computing” a napokon analyzovat discipli-
narny prechod od ,humanities computing” k digital humanities
na prelome tisicro¢i. Tejto Strukturdcii cielov logicky zodpoveda
usporiadanie textu podla jednotlivych kapitol. Predpokladdme,
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ze splnenim tychto cielov prispejeme ku komplexnejsiemu vni-
maniu oblasti DH a suvisiacich problémov v domacom prostredi.

1.1 Digital humanities - predbezna definicia

Hlavnym ciefom textu je teda objasnit povahu oblasti DH pro-
strednictvom skumania histérie a chronologického vyvinu jej
predchodcu. Vzhladom na zmienenud absenciu spolahlivého
a pristupného vysvetlenia toho, ¢o ,digital humanities” znamena,
povazujeme za potrebné na zaciatok uviest predbeznu pracovnu
definiciu DH, ktord budeme neskoér, ako je urcené v cieloch tex-
tu, konfrontovat s povahou ich predchodcu a jeho historickym
vyvinom. DH sa posledné desatrocie povazuje za najvyznamnej-
$i trend v oblasti humanitnych vied a vyuzitie pokrocilych infor-
macnych technolégii vo vyskume sa vnima ako jeden z meto-
dologickych pristupov, ktory bude urcovat smerovanie a status
tychto disciplin. Samotny termin ,digital humanities” sa objavil
vypoctové procesy v humanitnych vedach od styridsiatych rokov
20. storocia.V odbornej diskusii nepanuje vseobecnd zhoda, kedy
presne sa objavil tento termin. Napriek viacerym navrhom, ktoré
sa datuju priblizne od roku 1998 do roku 2004 a maju r6znu mie-
ru doveryhodnosti (nezdévodnené pomenovania nazvov konfe-
rencii alebo studijnych programov, ndhodny vyskyt tohto spoje-
nia vo webovych archivoch a podobne), mézeme konstatovat, ze
najvacsi prinos v rozsireni terminu,digital humanities” ma znamy
zbornik A Companion to Digital Humanities (2004).> V editoriali
tohto zbornika nie je explicitne vysvetlena definicia alebo bliz-

5  SCHREIBMAN, S., SIEMENS, R., UNSWORTH, J. (eds.): A companion to digital
humanities. Malden, MA : Wiley-Blackwell, 2004. ISBN 1-4051-0321-3.



Sie vymedzenie pojmu DH. Autori ho v Uvodnej vete prezentuju
takto:,Tato zbierka predstavuje zlom v oblasti digital humanities:
prvykrat sa prepojila Siroka Skala teoretikov a odbornikov, ktori su
v tejto oblasti aktivni desatrocia, a tych, ktori sa zacali angazovat
iba neddvno, humanitno-vednych expertov, pocitacovych ved-
cov a $pecialistov na knizni¢nu a informacnu vedu, aby uvazovali
o digital humanities ako o samostatnej vednej discipline, ale aj
o tom, ako suvisi s oblastou tradi¢ného humanitno-vedného bé-
dania”® S dovtedy nezndmym terminom ,digital humanities” tu
editori operuju ako s nie¢im znamym, ¢o nie je potrebné blizsie
vysvetlit, a ¢o by zarover malo byt etablované ako samostatna
vedna disciplina. Vysvetlenim tohto paradoxu je to, ze editori
zbornika a samotni autori textov implicitne chapali termin ,digi-
tal humanities” ako nové oznacenie poévodnej oblasti,humanities
computing” Okrem toho je vieobecne znamy pribeh o vzniku
nazvu tohto zbornika, pri ktorom zohralo podstatnu ulohu mar-
ketingové oddelenie vydavatelstva Blackwell Publishing. Prvym
navrhom editorov pre nazov zbornika bolo A Companion to Hu-
manities Computing, ktory explicitne odkazuje na pévodnu ob-
last. Marketingové oddelenie vsak odmietlo tento nazov a nako-
niec sa mu podarilo presadit findlny nazov, ktory bol podla neho
atraktivnejsi pre Citatelov. To znamena, Ze zavedenie, akceptécia
a masivna diseminacia terminu ,digital humanities” boli do zna¢-
nej miery dosledkom marketingovej stratégie. Vseobecne pre-
vlada nazor, ze tento termin bol prijaty bez vaznejsej odbornej
terminologickej diskusie.” Napriek tomu sa od vydania zbornika

6  SCHREIBMAN, S., SIEMENS, R. G., UNSWORTH, J. (eds.): A companion to digi-
tal humanities. Malden, MA: Wiley-Blackwell, 2004, s. xxiii.

7 Pozri KIRSCHENBAUM, M.: Digital Humanities As/Is a Tactical Term. In GOLD,
M. K. (ed.): Debates in the digital humanities. Minneapolis: University of
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stal tento termin velmi populdrnym a bez vaznejsich vyhrad si ho
osvojila prislusna vedecka komunita vratane pévodného spolo-
Censtva,humanities computing”

Na zaklade analyz zdkladného vyskumu venujicemu sa defi-
nicii oblasti DH, skimania aplika¢nych praktik DH a dalsich javov
uzko suvisiacich s DH sme vytvorili predbeznu definiciu. Termin
,digital humanities” definujeme ako oblast interdisciplinar-
neho vyskumu v humanitnych vedach, ktory sa realizuje
prostrednictvom vypoctovych procesov, vytvara a vyuziva
digitalne zdroje, rozsiruje tradicné metodologické postupy
a vedecké vystupy, zahina vzdelavanie digitalnych vedcov
a podporuje kolaborativnu komunitu. Tato definicia je pomer-
ne sihrnna a extenzivna, preto sa v nasledujucich bodoch aspon
stru¢ne zameriame na vysvetlenie jej jednotlivych Casti.

1.2 Interdisciplinarita

DH povazujeme na zaklade ich prioritnej metodologickej pova-
hy a kolaborativnej vedeckej praxe prioritne za interdisciplinarnu
oblast. Hovorime najma o metodickych prienikoch pocita¢ovej
vedy, informatiky a inych odborov zameranych na aplikaciu IT
s jednotlivymi humanitnymi a spolo¢enskymi vedami ako napr.
lingvistika, translatolégia, histdria, tedria a dejiny literatury, filozo-
fia, antropoldgia, muzikolégia, dejiny umenia a podobne. V praxi
DH sa v prospech rieSenia vedeckych cielov humanitnych vied
vyuzivaju teoretické vychodiska a metodické postupy uvedenych
technologickych vied: ... z hladiska dat a vypoctovych pracov-

Minnesota Press, 2012, s. 420. Dostupné na: https://dhdebates.gc.cuny.
edu/read/untitled-88c11800-9446-469b-a3be-3fdb36bfbd1e/section/
cOb0a8ee-95f0-4a9¢c-9451-e8ad168e3db5
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nych postupov je zrejmé, Ze humanitné vedy sa metodologicky
prekryvaju vo vysokej miere. Humanities computing odhaluju
vyznamny spolo¢ny metodicky zadklad, podla ktorého sa riesia
vyskumné a vzdeldvacie problémy naprie¢ vednymi disciplina-
mi.”® Ako priklady mézeme uviest pracu literarneho vedca, ktory
sa snazi vytvorit detailne anotovanu digitalnu zbierku diela jed-
ného literarneho autora, alebo rozsiahly online digitalny archiv
diel celého historického obdobia s pokrocilym vyhladavanim
a filtrovanim obsahu, alebo pracu historika a archeoléga, ktori
generuju pocitacovu 3D vizualizaciu artefaktov hmotnej kultury
uréenu pre vzdeladvacie ucely, pripadne pracu muzikoléga, kto-
ry pomocou pocitacového softvéru skima zvukové vzorce a ich
pravidelnosti v dielach réznych hudobnych skladatelov. Casto
su okrem humanitnych vedcov a IT personalu aktivnou sucastou
DH vyskumnych timov odborni pracovnici akademickych kniznic
a archivov. Sekundarnym dosledkom tohto mnozstva interdisci-
plinarnych presahov je zvy$end heterogénnost a extenzivnost sa-
motného pola DH. Julie Thompson Klein to vystizne komentuje:
.+ Digital Humanities nemozu byt metonymicky reprezentované
jedinou metdédou. Nevyskytuju sa v jednom ucelenom priesto-
re. Nachadzaju sa v ramci jednotlivych disciplin, ich ¢iastkovych
oblasti a alternativnych postupov. Tato oblast je rozsahom mul-
tidisciplinarna. Svojim integratnym Usilim a kolaborativnymi
praktikami je interdisciplindrna. Prehodnotenim humanitnych
vied, v ktorom su technolégie a média kladené do centra pozor-
nosti vyskumu a vyucby, a tiez za¢lenenim kritického pristupu

8  McCARTY, W.: What is humanities computing? Toward a definition of the field.
Dostupné na: http://www.mccarty.org.uk/essays/McCarty,%20What%20
is%20humanities%20computing.pdf
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do akychkolvek praktik a zapojenim sa do verejného sektora je
napokon transdisciplinarna.”” Vzhladom na to viaceri autori ak-
ceptuju fragmentarnost a nejednotnost DH, resp. ich nedostatoc-
nu disciplinarnu integritu, ktord redukuje moznost etablovania sa
ako samostatnej vednej discipliny.'®

1.3 Digitalne nastroje

Spracovanie digitalnych zdrojov v réznom formate pomocou
vypoctovych procesov je jadrom kazdého vyskumu v DH. Patri
sem napr. tvorba novych digitalnych néastrojov podla Specific-
kych vyskumnych poziadaviek a typu digitdlneho zdroja (text,
obraz, video, mapy, 3D modely); aplikdcia dostupnych digital-
nych ndstrojov a modifikacia ich zdrojovych kédov; testovanie
experimentalnych digitdlnych metdd; archivacia a spristupnenie
vytvorenych alebo volne dostupnych digitdlnych néstrojov od-
bornej verejnosti; zaskolenie a konzultacna cinnost pri zavadza-
ni digitalnych nastrojov do vyskumnej ¢innosti. Najrozsirenejsie
kategorie digitdlnych nastrojov v DH su napr. digitalna textova

9 THOMPSON KLEIN, J.: Interdisciplining Digital Humanities: Boundary Work
in an Emerging Field. s. 32. Dostupné na: https://www.jstor.org/stable/j.
ctv65swxd?refreqid=excelsior%3A4db91035622e303a32944400a0943d8a

10 K diskusii o statuse DH a ,humanities computing” ako vednej discipline
pozri McCARTY, W.: What is humanities computing? Toward a definition of
the field. Dostupné na: http://www.mccarty.org.uk/essays/McCarty,%20
What%20is%20humanities%20computing.pdf; ORLANDI, T.: Is Humanities
Computing a Discipline? In BRAUNGART, G., EIBL, K., JANNIDIS, F. (eds):
Jahrbuch fiir Computerphilologie, 4, Paderborn: Mentis Verlag, s. 51-58;
ROCKWELL, G.: Is humanities computing an academic discipline? In TER-
RAS, M., NYHAN, J., VANHOUTTE, E. (eds.): Defining digital humanities:
a reader. Burlington: Ashgate Publishing Company, 2013, s. 13-34. ISBN
978-1-4094-6962-9; a tiez materialy k interdisciplindrnemu seminaru,,Is Hu-
manities Computing an Academic Discipline?” Dostupné na: http://www.
iath.virginia.edu/hcs/
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analyza, pocita¢ové spracovanie prirodzeného jazyka, kédovanie
textu, tematické modelovanie, korpusové nastroje, nastroje Sty-
lometrie a rozpozndvania pomenovanych entit, nastroje sietovej
analyzy, vizualizicia dat, repozitdrne a infrastruktirne nastroje
digitalnych archivov, nastroje na spracovanie a analyzu audio
a video obsahu, nastroje na simulovanie a vytvaranie 3D obsahu,
geolokaliza¢né nastroje a podobne. V DH sa preferuje pouziva-
nie a vytvaranie open source softvéru s otvorenym zdrojovym
kédom, ktory méze byt rébznymi uzivatelmi prispésobeny podla
Specifickych vyskumnych poziadaviek.

1.4 Digitalne zdroje

Tento aspekt zahina profesionalne a standardizované budovanie
digitdlnych zdrojov humanitnych vied v textovom, obrazovom
alebo zvukovom formate, respektive tvorbu a pripravu digital-
neho obsahu, ktory je zakladnym predpokladom pre akykolvek
digitalny vyskum a vzdeldvanie. Patri sem profesionalna digitali-
zacia textu, obrazu, zvuku alebo trojrozmernych predmetov pre
Specifické ucely; ziskavanie digitalizovanych zdrojov od inych
subjektov; nasledna editacia obsahu a jeho spracovanie podla
rozsirenych Standardov; priradenie Struktdry metadat alebo ano-
tovanie digitdlneho obsahu, dalej evidencia a systematizacia di-
gitalizovanych jednotiek; archivacia a spristupnenie digitalnych
zdrojov; tvorba kuratorskych zbierok (multimedidlnych alebo
interaktivnych) so Specifickym zameranim. Vystupmi tychto pro-
cesov sU napr. anotované elektronické texty, digitdlne edicie, di-
gitdlne textové a multimedialne archivy, lingvistické a webové
korpusy, datové modely a vizualizacie. V dnesnej dobe je pri vy-
tvarani a spracovani digitalnych zdrojov najvacsou prioritou ich
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Standardizacia (podla jednotnych noriem, napr. TEl iniciativa,"
pripadne snahy DARIAH-EU' o jednotnu eurdpsku infrastruktu-
ru digitdlneho vyskumu) a néslednd vyuzitelnost pre iné vedec-
ko-vyskumné zamery.

1.5 Zakladny vyskum a metodoldgia

Priméarnou ¢rtou DH, vzhladom na instrumentdlne vyuzitie di-
gitalnych nastrojov, je ich metodologickost. Popri aplika¢cnom
vyskume je systematickd analyza metodickych vychodisk doéle-
Zitou sucastou DH. Tato uloha vychadza z potreby objasnit me-
todologické, epistemologické a filozofické predpoklady vyskumu
realizovaného pomocou digitdlnych zdrojov a nastrojov. Patri
sem urcenie zdkladnej terminolégie; objasnenie metodologic-
kych a epistemologickych principov digitdlneho vyskumu; teo-
retizdcia a vymedzenie nového typu digitalnej vyskumnej praxe
vo vztahu k zauZivanym postupom humanitnych vied; reflexia
a zabezpecenie previazanosti digitdlneho vyskumu s hermeneu-
tickou tradiciou humanitnych vied. Casto sa mylne interpretuje,
ze DH nahradi tradi¢né metddy a prax humanitnych vied, preto sa
v rdmci zakladného vyskumu zdoraznuje, Ze ide najma o riesenie
starych otazok novymi metédami — humanitno-vedna dimenzia
vyskumu je tu obohatend o efektivitu vypoctovych procesov, nie
nahradena reduktivnym technologickym a S$tatistickym pristu-
pom. DH su charakteristické takisto rozvijanim experimentalnych
digitalnych metdd:,... jednym z najdéraznejsich znakov je to, ze
iterativne prevedenie digitdlnych projektov podporuje experi-

11 Text Encoding Initiative (TEI). Dostupné na: https://tei-c.org/
12 The Digital Research Infrastructure for the Arts and Humanities (DA-
RIAH-EU). Dostupné na: https://www.dariah.eu/



mentovanie, prijatie rizika, re-definovanie a niekedy zlyhanie. Je
dolezité, aby sme sa nevyhybali tomuto experimentalnemu pro-
cesu a nenahlili sa za normalizovanymi postupmi, Standardizova-
nou metodoldgiou a definovanim hodnotiacich metrik.""* Medzi
dalsie dolezité témy patri diskusia o vztahu kvantitativnych a kva-
litativnych metdéd, kriticky a transparentny pristup k aplikovanym
nastrojom a technolégiam, obhajoba statusu DH v ramci huma-
nitnych vied, Sirenie a osveta otvoreného pristupu k digitdlnym
datam a nastrojom.

1.6 Vzdelavanie a technologicka podpora

Dolezitou castou DH aktivit na univerzitach a akadémiach je
vzdeldvanie mladych digitdlnych vedcov, poskytovanie uziva-
telskej podpory, IT a technologického poradenstva, organizova-
nie praktickych workshopov a odbornych prednasok. Zdmerom
tychto aktivit je zvySovanie digitdlnej gramotnosti humanitnych
vedcov a ich motivovanie na realizaciu vlastného digitdlneho
vyskumu. Uzivatelska podpora v pripade praxe DH neznamena
servisné a klientské centrum, ide skér o individudlnu formu IT
podpory a vedeckej spoluprace pri rieseni Specifickych vedec-
ko-vyskumnych uloh. S tym suvisi vychova a podpora magister-
skych studentov, doktorandov a mladych humanitnych vedcov
s cielom skvalitnit ich schopnosti viest digitalny vyskum a zaro-
ven zabezpecit personalnu a odbornu udrzatelnost lokalnej ko-
munity a to v sulade s najnovsimi trendmi v DH.

13 BURDICK, A., DRUCKER, J., LUNENFELD, P, PRESNER T., SCHNAPP, J.: Di-
gital_Humanities, s. 21. Dostupné na: https://mitpress.mit.edu/books/
digitalhumanities
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1.7 Narodna a medzinarodna komunita

Oblast DH ma pomerne silny socidlny aspekt zaloZzeny nielen
na kolaborativhom type digitalneho vyskumu, ale aj na vieobec-
ne deklarovanom zdujme o podporu a rozvijanie lokalnych a na-
rodnych DH komunit a personalnej infrastruktury. To zahfha akti-
vity zamerané na prepajanie a zastreSovanie lokalnych projektov,
institucii, vedcov a ¢innosti venujucich sa digitdlnemu vyskumu,
ktoré su rozptylené na univerzitnych pracoviskach, akadémiach
a inych vyskumnych instituciach, v knizniciach, archivoch, mu-
zeach a galériach, ale aj kulturnych alebo neziskovych organi-
zacii. DH sa dlhodobo profiluje ako komunita otvorend k vstupu
akychkolvek relevantnych partnerov do spolo¢nych vyskumnych
uloh. Motivom tohto komunitného zmyslania je zdruzit a sko-
ordinovat (nielen institucionalnu) spolupracu subjektov, zlepsit
vedecko-vyskumné moznosti a pracovné podmienky humanit-
nych vedcov a upozornit vedecku obec a verejnost na prinos
DH pristupov a vystupov. V DH je hlavnym aktérom individualny
vyskumnik, ktory v3ak zo Zivej komunity ziskava vyhodu prag-
maticku (technologickd podpora, pristup k digitdlnym zdrojom
a nastrojom), metodologicku (vymedzenie definicii a principov,
navody na pracovné postupy) a socialnu (timova spolupraca, zisk
intelektualnej identity). Okrem lokalneho vyznamu DH komuni-
ty sa kladie doéraz na jej zapojenie do medzindrodného spolo-
¢enstva DH vedcov, medzindrodnych spoluprac, nadnarodnych
konzorcii a infrastruktur. Medzi vyznamné medzinarodné organi-
zacie zdruzujuce DH aktivity patria DARIAH-EU (Digital Research
Infrastructure for the Arts and Humanities), EADH (The Euopean
Association for Digital Humanities) a ADHO (Alliance of Digital
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Humanities Organizations). Okrem komunity sa v DH najma v po-
slednom obdobi v americkom prostredi zd6raziuje potreba soci-
alneho presahu digitalnych projektov, resp. orientacia DH pristu-
pov na aktudlne a spolocensky vyznamné tematické problémy.
Motivaciou je realizovat vyskum so silnym kultdrnym, socidlnym
a historickym pozadim, a takisto posilnit jeho uzito¢nost pre ve-
rejnost alebo atraktivnost pre sukromny sektor. Tym sa DH legi-
timizuje nielen v akademickom prostredi, ale aj v Sir3ej sociadlnej
Strukture.

1.8 Dalsie definicie DH

Uvedena suhrnna definicia DH je pre nas pracovna, pretoze
vzhladom na réznost zapojenych vednych odborov, typov vyu-
zitych dat a aplikovanych digitalnych nastrojov dochadza v DH
komunite casto k znejasfovaniu a zmnozovaniu definicii DH.
Z velmi vieobecnej perspektivy sa zvyknu uvadzat dve zaklad-
né superiace definicie alebo koncepcie DH. Prvi z nich mozeme
nazvat ,Uzka definicia DH" (jej zdstancovia pouzivaju velké zacia-
tocné pismena v termine Digital Humanities), ktora sa zameriava
vyhradne na vypoctové procesy a digitalne zdroje — ich aplikacia
a vyuzitie vo vyskume v humanitnych vedach je tou najpodstat-
nejsou zlozkou DH. Druha SirSia definicia sa zvykne v angli¢tine
nazyvat ,big tent definition” a podla nej do DH patri akykolvek
prienik digitalnej a humanitno-vednej oblasti. V suvislosti s fou
sa termin DH chdpe ako zastresujuci termin (,umbrella term”) pre
velmi r6znorodé javy objavujuce sa vo vyuziti pocitacov v huma-
nitnych vedach. Signifikantnym prejavom defini¢cného zmatku
v DH je webova stranka What is Digital Humanities, ktord po kaz-
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dom obnoveni tlac¢idlom F5 zobrazi inu definiciu DH.'* Databaza
obsahuje 817 definicii DH zozbieranych z tzv. Dria DH (18. marec),
pocas ktorého DH vedci zaznamenavaju svoje aktivity v tejto ob-
lasti. Ustélit jednotnu a akceptovanu definiciu DH je dlhodobym
problémom tejto oblasti, napriek tomu predpokladdme, Ze nasa
pracovnd definicia je nekonfliktna a dostato¢nd na to, aby Ccita-
tel's jej pomocou dokézal pochopit zakladny charakter, histériu
a jednotlivé fazy tohto typu skiimania. Podobny extenzivny pri-
stup pri definovani DH zvolil Fred Gibbs, ktory na zaklade pod-
robnej analyzy réznych definicii priblizne od 170 vedcov vytvoril
ich prehladnu kategorizaciu usporiadanu podla mnozstva vysky-
tov:

,55 — rézne obmeny ,aplikacie technoldgii do vyskumu v huma-
nitnych vedach;
22 - préca s digitalnymi médiami alebo digitalnym prostredim,
15— zmenSovanie rozdielu medzi DH a humanitnymi vedami,
12— suhrnny nazov alebo zastreSujica povaha znacky DH;
problémy, ktorym dnes ¢elia humanitni vedci,
12— vyuzitie digitdlneho obsahu a studium digitalneho obsahu,
12 - odmietanie definovat tento termin,
10- metdda a komunita,
9 - digitalizacia/archivy,
9 - studium digitalneho."

14 Pozri What is Digital Humanities? Dostupné na: https://whatisdigitalhuma-
nities.com/

15 GIBBS, F.: Digital Humanities Definitions by Type. In TERRAS, M., NYHAN, J.,
VANHOUTTE, E. (eds.): Defining Digital Humanities, A Reader. Farnham: Ash-
gate Publishing, 2013, s. 290.
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V nasledujucom odseku strué¢ne vysvetlime jednotlivé kategoérie
a pre niektoré z nich uvedieme ilustra¢né definicie DH. Najcastej-
Sie sa podla Gibbsovho prieskumu oblast DH vnima ako aplika¢-
né vyuzitie informacno-komunikac¢nych technolégii vo vyskume
v humanitnych vedach. Toto vymedzenie je vdak pomerne gene-
rické a nespecifikuje metodologicky povahu aplikacie, ani roz-
norodost digitalnych nastrojov, napriek tomu je to ten najjedno-
duchsi a najefektivnejsi sposob ako priblizit DH laickej verejnosti.
Druhd najcastejsia definicia odkazuje na nové formaty digitalne-
ho obsahu a rozsirené moznosti prenosu a prace s informaciami
v humanitnych vedach. Tretia definicia priamo nacrtdva moznu
buduicnost DH a humanitnych vied, pretoZe sa v nej tvrdi, ze sa
tieto dve oblasti stanu nerozlisitelnymi, resp. humanitno-vedny
vyskum bude v blizkej dobe najma digitalnym vyskumom: ,Je to
nazov oznacujuci moment prechodu; su¢asny nazov pre huma-
nitno-vedné skimanie vedené alebo zavislé na pocitacoch ale-
bo na digitalne vytvorenych objektoch Studia; docasny epiteton
toho, ¢o sa nakoniec bude nazyvat iba humanitné vedy'¢ Dal3ia
definicia, v sucasnej dobe velmi populdrna a uz spomenuta Sir-
Sia definicia, sa vzdava konkrétneho vymedzenia a chdpe DH ako
zastresSujuci termin (,umbrella term”) pre narastajuce mnozstvo
réznych teoretickych, praktickych a socialnych aspektov DH, kto-
ré uz nie je mozné zmysluplne definovat ako jednotnu a ucelenu
vedecku oblast: ,Digital humanities je oblast s rozpoznatelnym
suborom akademickych predchodcov, postupov a metodold-
gii a zaroven vagny zastreSujlci vyraz, ktory sa pouziva na opis
aplikacie digitalnych technolégii na tradi¢né humanitno-ved-

16 TERRAS, M., NYHAN, J., VANHOUTTE, E. (eds.): Defining Digital Humanities,
A Reader. Farnham: Ashgate Publishing, 2013, s. 295.



né skumanie" Siesta definicia v Gibbsovom rebri¢ku odkazuje
na dlhotrvajuci problém s definovanim DH, ktory je podla niekto-
rych autorov neriesitelny a dokonca povazuju snahu definovat
DH za zbyto¢nu a neopodstatnenu:,Som znechutend z pokusov
definovat to. Ked'to bude nutné, spomeniem fudi namiesto mys-
lienok alebo metdd - Digital Humanities je vec, ktoru praktizuju
[udia, ktori sa sami identifikuju ako digitalny humanitni vedci."’®
Dal3ia kategdria odkazuje na uz spomenutd silnd komunitnu
spolupatri¢nost DH vedcov:,Je to,spolocenstvo praxe’ (pouzijem
frazu Etienna Wengera), v rdmci ktorej sa vyucovanie, vytvaranie
a zdielanie poznatkov humanitnych vied uskutocnuje s pouzitim
digitalnych technolégii reflexivnym, teoreticky pouc¢enym a ko-
laborativnym spdsobom.'® Posledna kategdria v zmysle studia
fenoménu digitalnej kultary je najproblematickejsia a viaceri au-
tori explicitne odmietaju prijat tuto teoreticko-kriticku reflexiu
za sucast DH, pretoze pri tomto type skimania sa zvycajne meto-
dologicky nevyuzivaju pokrocilé vypoctové procesy: ,V kazdom
pripade je prepojenie (studia digitdlneho ako predmetu — doplnil
A. G.) s digital humanities, ktoré maju silnejsiu historicku a epis-
temickd vazbu na technolégie ako nastroj velmi slabé.2° Gibbsov
prieskum potvrdzuje, Ze z mnozstva textov, ktoré sa snaZia defi-
novat DH, sa rokmi stal vlastny zaner. Napriek tomu predpoklada-
me, ze nasa rozsirena pracovna definicia DH dokaze uspokojivo

17 GOLD, M. K. (ed.): Debates in the digital humanities. Minneapolis: University
of Minnesota Press, 2012. s. 68-69. Dostupne na: https://dhdebates.gc.cuny.
edu/projects/debates-in-the-digital-humanities

18 Tamze, s. 69-70.

19 Tamze,s. 67-68.

20 SVENSSON, P: The Landscape of Digital Humanities. In Digital humanities
quaterly.Vol. 4, No. 1,2010. Dostupne na: http://digitalhumanities.org/dhq/
vol/4/1/000080/000080.html
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vysvetlit povahu tohto typu vyskumu, minimalne pre Gcely tohto
textu, teda pochopenia historického vyvoja DH.

1.9 Cim nie si DH

DH je pomerne mlada oblast skimania, ktorej interdisciplinarna
povaha spolu so zameranim na informacné technolégie este sta-
le vyvoldva u humanitnych vedcoch nedorozumenia a nejasnos-
ti. Na zaver tejto kapitoly preto na ujasnenie uvadzame v skratke
body, ktoré hovoria, ¢im DH vlastne nie su a ako by sme ich ne-
mali chapat:

DH nie je iba digitalizaciou: chronicky najcastejsie nedoro-
zumenie tykajlce sa DH je to, ktoré ich redukuje na elemen-
tarnu digitaliza¢na cinnost. Prvostupriova archivna priprava
textovych dokumentov alebo inych objektov humanitno-ved-
ného badania, zabezpecenie profesionalneho technologické-
ho zariadenia, splnenie digitaliza¢nych Standardov, samotna
digitalizacia a spravny manazment procesu prac su podstatné
pre tvorbu digitalnych zdrojov, no ide len o vstupnu fazu pre
ich pocita¢ové spracovanie a vyuzitie vo vyskume, ktoré pred-
stavuju ¢innost DH vo vlastnom zmysle.

DH nie je trivialne vyuzitie digitalnych nastrojov: z hladis-
ka metodologickej aplikacie digitalnych nastrojov ako primar-
nej funkcie DH nepatri do nich elementarne vyuzitie bezného
softvéru, ako napr. kanceldrske baliky, bibliografické mana-
zéry, webové prehliadace, systémy pre spravu webového ob-
sahu, nastroje na tvorbu prezentacii a podobne. DH vyskum
vyzaduje pokrocilé metodologické postupy a digitalne néastro-



je idedlne vytvorené alebo upravené podla potrieb Specific-
kych vyskumnych tloh.

DH nie je individualnou vyskumnou aktivitou: z praktic-
kého hladiska solitérna vyskumna ¢innost malokedy dokaze
splnit vysoké technologické a metodologické kritéria kladené
na profesiondlny DH vyskum. Rovnako sa tieto $ance znizuju
pri vyskume izolovanom od lokalnej a medzindrodnej infras-
truktury a siete digitalnych vedcov. DH vyskum je vzhladom
na metodicku zloZitost a technologické naroky skér koope-
rativny, ¢ize sa na hom podielaju odbornici z réznych oblasti,
timovo sa koordinuju vedecké ciele a prispésobuju sa digital-
ne nastroje. Personalnym idedlom v DH oblasti je tzv. hybrid-
ny vedec, teda programujuci humanitny vedec, ktory ovlada
a dokaze zaucit ostatnych do digitalnych zru¢nosti a zaroven
chape a vie komunikovat Specificki perspektivu humanitné-
ho vyskumu.

DH nie je reflexiou IT a digitalnej kultury: teoreticko-kritic-
ké skumanie IT a digitélnej kultdry sa nepovazuje za primar-
nu sucast DH, pretoze digitalne nastroje a artefakty sa v DH
nechdpu ako predmet alebo téma vyskumu, ale hlavne ako
inStrumenty alebo nastroje, a zdorazriuje sa ich metodické
a praktické vyuzitie vo vyskume.

DH nie je ohrozenim humanitnych vied: ¢asto sa DH kritizu-
ju za to, Ze chcu tradi¢né riedenia problémov a otdzok huma-
nitnych vied nahradit rieSenim technologickym, resp. Ze chcu
prebrat ich kompetencie. Tato technofébia nie je opodstatne-
nd, pretoze G¢elom DH je v prospech humanitnych vied obo-
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hatit a rozsirit ich tradi¢né epistemologické a metodologické

vychodiska a vystupy.

DH nie je IT servisom: personal DH instittcii nema sluzit na IT
podporu humanitnych vyskumnikov v zmysle klientského ser-
visu, pretoze vedecko-technicka podpora DH vedcov je zalo-
Zena na principe vzajomnej projektovej alebo individualnej

spoluprace.



2 Predchodca digital humanities

Pociatok interdisciplinarnej oblasti pomenovanej ako ,digital hu-
manities” sa datuje priblizne od roku 2004, no je potrebné pripo-
menut, ze vyskum a prax, ktord je pre fiu $pecifickd, ma ovela dlh-
Siu historiu a zlozZitejsi vyvoj. Ten siaha az do Styridsiatych rokov
20. storocia, kedy sa zacalo uvazovat o moznosti vyuzitia vypoc-
tovych nastrojov pre lingvistické spracovanie textovych zdrojov
humanitnych vied. Najmd vdaka pokroku informacnych tech-
nolégii sa tento pristup postupne Specializoval a zefektiviioval,
rozsirili sa typy aplikovanych néstrojov a druhy spracovanych dat,
vybudovala sa aktivna vedecka komunita a instituciondlne zaze-
mie, tak ako ich pozname v sucasnosti:,Rozvoj digital humanities
nema linedrny priebeh, a to vdaka kumulativhemu prijimaniu
a Sireniu novych foriem, prekryvajlcej sa inovacie hmotnej kul-
tury dokumentov a technolégie, spolu s pridruzenymi pracovny-
mi postupmi v jednotlivych vedeckych disciplinach.”?' Podobny
pohlad na histériu DH ponuka Susan Schreibman, Ray Siemens
a John Unsworth v citate, ktory sme uviedli na zaciatku textu a je
klu¢ovy pre pochopenie vyvinu tejto oblasti: ,Digital humanities
a ich interdisciplindrne jadro nachdadzajice sa v oblasti humani-
ties computing ma dlhd a dynamicku histériu, ktord je najlepsie
ilustrovana skiimanim lokacii, v ktorych sa Specifické vedné po-
stupy prelinaju s vypoctovymi procesmi.”?2 M6zeme takisto kon-

21 DALBELLO, M.: A genealogy of digital humanities. In Journal of Documenta-
tion, April 2011, s. 496. DOI: 10.1108/00220411111124550.

22 SCHREIBMAN, S., SIEMENS, R., UNSWORTH, J. (eds.): The Digital Humani-
ties and Humanities Computing: An Introduction. In SCHREIBMAN, S., SIE-
MENS, R., UNSWORTH, J. (eds.): A Companion to Digital Humanities. Oxford:
Blackwell, 2004, s. xxiv. Dostupné na: http://www.digitalhumanities.org/
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Statovat, Ze v tomto citate je stru¢ne zhrnuta stratégia, ktord bola
pouzitd pri koncipovani struktury tohto textu. V prvom rade ide
0 jasné rozliSenie medzi ,digital humanities” a ,humanities com-
puting”, a déraz na ich metodologicku a historickdl prepojenost
z hladiska suc¢asného stavu a vyvoja oblasti DH, a dalej d6raz na
roznorodost vednych oblasti a vypoctovych aplikacii, ktora je
v tomto poli skiimania pritomna od jeho pociatku. Tieto aspekty
vyrazne prispeli k tomu, ako sme teoreticky uchopili danu proble-
matiku, a su jasne identifikovatelné v osnove textu.
Pripominame, Ze predtym nez sa objavil termin digital huma-
nities sa prislusnd oblast zvykla nazyvat ,humanities computing”.
Toto premenovanie prinieslo okrem pozitivneho obsahového,
metodického a institucionalneho rozsirenia urcity typ genealo-
gickej dezorientacie. V DH sa priblizne od roku 2004 strategicky
pripomina narativ novosti, v ktorom sa DH navonok prezentuje
ako nieco radikalne nové a prevratné v humanitnych vedach, nie-
¢o, ¢o zasadne meni ich povahu a vyskumnu prax.?® Upozoriuje-
me, Ze pre mladsiu generaciu a nezainteresovanu laicku verejnost
moze vyzdvihovanie novosti pri zoznamovani sa s DH mimovolne
viest k prehliadaniu, resp. zizeniu a nedoceneniu skutoc¢nej histé-
rie DH. O vypoc¢tovom obrate v humanitnych vedach sa napokon
hovori uz od Sestdesiatych rokov 20. storocia, teda ovela skor ako
vznikol fenomén DH. Nepredstavuje to teda ni¢ prevratne aktual-
ne, anini¢, ¢o by rezolUtne zmenilo povahu nasich vied. Prave pre-
to je potrebné neustdle pripominat predchadzajuci dlhotrvajuci

companion/view?docld=blackwell/9781405103213/9781405103213.
xml&chunk

23V suvislosti s narativom novosti v DH pozri BERRY, D. M.: The computatio-
nal turn: thinking about the digital humanities. In Culture Machine, Vol. 12,
2011, s.1-22.ISSN 1465-4121.
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vyvoj DH a jeho kontinuitu s tzv. ,humanities computing”. Prihla-
sit sa k nej znamena prevziat metodologické a epistemologické
dedic¢stvo svojho predchodcu, v pozitivnom aj negativnom zmys-
le. Takisto je potrebné u mladsej generacie pedagogicky pestovat
ochotu viest konstruktivny a najma pristupny dialdg s tradi¢nymi
humanitnymi vedami, eliminovat pocit vynimoc¢nosti digitalnych
vedcov v rdmci filozofickych fakult. V nasledujucej podkapitole
najskor stru¢ne vysvetlime, ako sa vo svojej dobe definovali,,hu-
manities computing”, aké témy so sebou priniesli a interpretuje-
me intelektudlnu a disciplinarnu mapu ,humanities computing”.
V dalsej kapitole chronologicky ilustrujeme vyvoj ,humanities
computing” a ur¢ime podstatné znaky jednotlivych vyvinovych
faz. Na zaver textu vysvetlime problematicky prechod od ,huma-
nities computing” k digital humanities, ktory sa udial na prelome
tisicrocia a identifikujeme kontinuity a rozdiely tychto dvoch ob-
lasti. Dany zamer, vysvetlit historickych predchodcov, ndm umoz-
ni komplexnejsie pochopit pévod a povahu DH.

Ak chceme nacrtnut histériu digital humanities, musime naj-
skor rekonstruovat histériu,humanities computing” ako ich pria-
meho historického predchodcu. Zaroven plati elementéarne tvr-
denie, ze ak chceme pochopit histériu ,humanities computing”,
musime najskor vediet, aka je definicia a charakteristika tohto
predchodcu digital humanities. Jeho vymedzeniu sa budeme ve-
novat v nasledujucej podkapitole, najskor vysvetlime vyvin ter-
minu ,humanities computing” a potom zakladnu povahu tohto
pojmu. Napokon, ak dokazeme porozumiet oblasti ,humanities
computing” a jej histodrii, komplexnejsie pochopime jej dalsi vyvin
v podobe ,digital humanities” a povahu tejto oblasti (bez ohladu
na to, ako sme si ju zadefinovali v predoslej kapitole).
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2.1 Termin ,humanities computing”

Upozoriujeme, Ze napriek jej dlhsej histérii, priblizne od konca
Styridsiatych rokov po zaciatok nového milénia, sa tato oblast ne-
nazyvala od zaciatku terminom ,humanities computing”. Jedno
z prvych pouziti tohto terminu mézeme najst az v druhom ¢isle
¢asopisu Computers and the Humanities z roku 1966, a to v ¢lanku
autorov J. Hellera a G. W. Logemanna.?* Termin je v texte uvedeny
iba raz a nie je interpretovany Specidlnym spdsobom. E. Vanhout-
te vystizne vysvetluje dalSiu genézu tohto terminu:,V roku 1968
uverejnil Aldo Duro prieskum ,Humanities Computing Activities
in Italy’ (Duro, 1968), ktory poukazuje na to, ze tento termin bol
vo vedeckych kruhoch vieobecne znamy, no nie dominantny.
Zatial ¢o koncom Sestdesiatych rokov 20. storodia sa tento ter-
min na pomenovanie vypoctovej ¢innosti len zavadzal, az zaciat-
kom sedemdesiatych rokov zacal tento termin oznacovat vednu
oblast... V osemdesiatych rokoch bolo pouzivanie tohto termi-
nu rozsirené... Od polovice osemdesiatych rokov sa,Humanities
Computing’ zacalo objavovat v nazvoch severoamerickych vyu-
¢ovacich programov (Ide, 1987), vypoctovych stredisk (University
of Washingon a McMaster University)... Hoci pouzitie tohto nazvu
na vymedzenie Specifickej a koherentnej discipliny bolo ¢astou
témou diskusii (Miall, 1990, s. 3), publikovanie dvoch zvazkov Hu-
manities Computing Yearbook (Lancashire a McCarty, 1988 a Lan-
cashire, 1991) a piatich zvazkov Research in Humanities Computing
(1991 - 1996) napokon zaviedlo tento nazov po takmer dvoch

24 HELLER, J., LOGEMANN, G.W.: PL/I: A Programming Language for Humani-
ties Research. In Computers and the Humanities, Vol. 1, No. 2, 1966, s. 19-27.
Dostupné na: https://www.jstor.org/stable/30199201?seq=1#page_scan_
tab_contents
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dekadach vahania"# Po tychto terminologickych peripetiach bol
termin ,humanities computing®, ako sme uviedli v predoslej ka-
pitole, ¢oskoro nahradeny terminom ,digital humanities”, ¢im sa
jeho pouzivanie obmedzilo len na pomenovanie historického ob-
dobia vo vyvoji DH. Prave fakt, ze sa tento termin dnes prili$ ne-
pouziva, je jeden z hlavnych dévodov preco rezignujeme na jeho
slovensky preklad. Tym dalSim a zavaznejsim dovodom, je fakt, ze
jeho potencidlny preklad do slovenciny prinasa ovela vacsie sé-
mantické komplikacie ako preklad terminu ,digital humanities”,
resp. slovensky variant ,digitdlne humanitné vedy”. Pri zbeznom
prieskume v slovenskych a ¢eskych vedeckych zdrojoch sme na-
3li len povodné anglické znenie, Ziaden pokus o preklad a jeho
vysvetlenie.?® Prelozitelnost tohto terminu stazuje aj v anglic¢tine
neobvyklé poradie spojenia vyrazov,,humanities” a,computing”,
ktoré mbézeme nie celkom vystizne a presne prelozit ako ,vypoc-
tové humanitné vedy”. McCarty poukazal na problematickost
tohto terminu: ,Pomenovanie humanities computing’ som prijal
najma pre niektoré dvojzmyselnosti: jeho potencial treba predsa
len brat ako oxymoron, vyvolava teda otdzku, ako navzajom suvi-
sia dve ¢innosti, ktoré su v nom oznacené; dalej nadradenost, kto-
rd je dana,humanitnym vedam’ tym, Ze su v ndzve ako podstatné

25 VANHOUTTE, E.: The Gates of Hell: History and Defi nition of Digital | Hu-
manities | Computings. In TERRAS, M., NYHAN, J., VANHOUTTE, E. (eds.):
Defining Digital Humanities, A Reader, Farnham: Ashgate Publishing, 2013,
s. 132,

26 Pozri KOLLAROVA, I.: Piaty ro¢nik konferencie Archivy, knihovny, muzea
v digitdlnim svété 2004. In ITlib. Informacné technoldgie a kniznice, 2005,
& 1; JELINKOVA, L., HUTAR, J.: Archivy, knihovny, muzea v digitalnim svété
2004. In CtendF — Mésicnik pro knihovny, roé. 57, 2005, &. 2, s. 66-68; LO-
RENZ, M.: Pfiprava a provozovani vyzkumné infrastruktury jako doména
informacnich profesionadlC. In Prolnflow: casopis pro informacni védy, 2017,
¢ 2,5.74-102; UHLIR, Z.:,Computing in Humanities”. In Ikaros — elektronicky
casopis o informacni spolecnosti, ro¢. 3,1999, ¢. 11.



meno na prvom mieste, aviak pésobia ako pridavné meno, teda
podriadene; a napokon jeho strohé, anglosaské spojenie latin-
skych slov."*” McCarty dokonca upozornuje na to, Ze jeho prekla-
dové ekvivalenty v inych jazykoch nedokazu uspokojivo vyjadrit
rézne konotdcie, ktoré prindsa spojenie humanitno-vednej ob-
lasti s anglickym pojmom ,computing”. Z uvedenych dévodov
pouzivame pre Ucely tejto monografie pdvodné anglické znenie
terminu ,humanities computing”.

2.2 Definicie a mapa ,humanities computing”

Co viak oznacuje tento termin? ,Humanities computing” méze-
me, v sulade s tym, ¢o sme si uz povedali o, digital humanities”,
pomerne jednoducho definovat ako aplikaciu formalnych me-
tod, suvisiacich vypoctovych procesov a digitdlnych néstrojov
na rieenie vyskumnych problémov humanitnych vied. Takisto
mozeme povedat, ze to je experimentalna vedna oblast, ktora
sa zaoberd vystavbou, analyzou a komunikovanim humanit-
no-vedného vedenia pomocou vypoctovych technolégii.,Huma-
nities computing” je okrem toho interdisciplinarna oblast, ktora
sa od zaciatku formovala na priesec¢niku s viacerymi tradi¢nymi
humanitnymi vedami, najma vsak s lingvistikou a literarnou ve-
dou. Takisto ako DH zahfna Siroké spektrum cinnosti a vystupov,
ako napr. elektronické publikovanie, vypoctova analyza elektro-
nickych textov, Standardizdcia tagovania a anotovania textov,
digitélna vizualizacia a archivovanie zdrojov.?® Vanhutte ponuka,

27 McCARTY, W.: Humanities Computing. New York : Palgrave Macmillan, 2005,
s. 2.

28 Neskor vsak upozornime na to, Ze extenzivnost DH, ktord je v sucasnosti
ovela sirsia, bola désledkom prave narastania rozsahu ,humanities compu-
ting” koncom devatdesiatych rokov 20. storodia.
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z epistemologického a historického hladiska, o nie¢o zaujimavej-
Siu charakteristiku: ,Pod ,Humanities Computing’ rozumiem prax
pouzivania pocitacovych vypoctov pre a v humanitnych vedach
od skorych patdesiatych rokov do roku 2004, kedy sa,Digital Hu-
manities’ stalo hlavnhym pomenovanim tejto oblasti... PouZiva-
nim pocitacovych vypocltov pre humanitné vedy mam na mysli
ich inStrumentalne vyuzitie. Pouzivanim pocita¢ovych vypoctov
v humanitnych veddch mam na mysli takud ¢innost Humanities
Computing, ktora utvara vyznam:!?° Vanhoutte teda rozliSuje
dve roviny tejto oblasti: pragmatické a instrumentalne uplatne-
nie vypoctovych procesov v humanitno-vednom vyskume, ale
aj interpretativny alebo hermeneuticky prinos vyuzitia takéhoto
nastroja. Mohli by sme uviest viacero podobnych vymedzeni, no
tak ako pre DH, aj pre ,humanities computing” plati, vzhladom
na ich prioritne interdisciplindarnu a metodologicku povahu, ze
nemame jasnu definiciu, ktord by dané spolo¢enstvo vieobec-
ne akceptovalo. Pre zaujimavost a ilustraciu prepojenia tych-
to dvoch pojmov uvadzame, Ze anglickd wiki stranka pre heslo
+~humanities computing” je automaticky presmerovana na heslo
,digital humanities”3® McCarty na otazku, ¢o je ,humanities com-
puting” odpoveda zdrahavo: ,Pre humanitné vedy je to otdzka,
na ktoru sa neodpovedd, ale sa ma neustale skimat a vylepso-
vat®' V inom texte opat spomina problém definicie ,humanities

29 VANHOUTTE, E.: The Gates of Hell: History and Defi nition of Digital | Hu-
manities | Computings. In TERRAS, M., NYHAN, J., VANHOUTTE, E. (eds.):
Defining Digital Humanities, A Reader, Farnham: Ashgate Publishing, 2013,
s. 119-120.

30 Dostupné na: https://en.wikipedia.org/w/index.php?title=Humanities
Computing&redirect=no

31 McCARTY, W.: Humanities Computing. In Encyclopedia of Library and Infor-
mation Science. New York: Marcel Dekker, Inc., 2003, s. 1233.



computing”: ,NemoZeme sa uspokojit s pohodinou jednodu-
chou definiciou humanities computing ako vyuzitim pocitaca
pre discipliny humanitnych vied, pretoze to prehliada jadro veci.”*?
Neskér McCarty a Harold Short namiesto jednoznacénej definicie
vypracovali tzv. intelektudlnu a disciplindrnu mapu ,humanities
computing’, ktorej vizudlna podoba sa ¢asto pouziva pri ilustracii
tejto oblasti. Cielom tejto mapy bolo pomenovat zakladné prv-
ky ,humanities computing’, ukazat ich vztahy a naznacit hranice
tohto pola. Snaha McCartyho a inych definovat toto pole syste-
matickym spésobom bola v devatdesiatych rokoch doélezitou
ulohou, pretoze napriek tomu, Ze prax ,humanities computing”
sa rozvijala uz od polovice storocia, va¢sinou ju autori nereflekto-
vali ucelene alebo ju ilustrovali len pomocou jednotlivych prikla-
dov z réznych vednych disciplin.?®* Treba vSak dodat, Ze McCarty
a Short povazuju tuto komplexnu schému za provizérnu, nakol-
ko jej podoba vznikala kolektivne na medzindrodnom kongrese
+humanities computing” v Pise v 2001 a neskér sa na diskusnej
skupine Humanist vytvorila dalsia pracovna verzia.**

32 McCARTY, W: What is humanities computing? Toward a defi nition of the
field, 1998. Dostupne na: http://www.mccarty.org.uk/essays/McCarty,%20
What%20is%20humanities%20computing.pdf [cit. 10. novembra 2019]

33  Pozri McCARTY, W., SHORT, H.: Mapping the Field. Pisa, 2002. Dostupné na:
http://eadh.org/mapping-field

34 Pozri SIEMENS, R.. Communities of practice, the methodological com-
mons, and digital self-determination in the Humanities. In Digital Studies/le
Champ Numérique.Vol. 5, No. 3,2016. DOI: http://doi.org/10.16995/dscn.31.
Dostupné na: https://www.digitalstudies.org/articles/10.16995/dscn.31/
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Figure 3.1 An intellectual & disciplinary map of humanities computing

Obrazok 1: Intelektualna a disciplindrna mapa
~humanities computing” (autori: Willard McCarty a Harold Short)

V strede schémy sa nachadza oblast, ktori McCarty a Short ozna-
¢uju anglickym vyrazom ,methodological commons®, ktory by
sme mohli volne prelozit ako ,spolo¢na metodologicka péda”.
Tato pbda predstavuje abstraktny subor formalnych metéd, vy-
poctovych procesov, digitalnych nastrojov a kategérii dat, ktoré
su v ,humanities computing” kolektivne vyuzivané pri aplika-
cidch a vo vyskume v jednotlivych humanitnych vedach. Medzi
najpouzivanejsie typy dat v tejto oblasti patria textové udaje,
obrazky a 3D vizualizacie, zvukovy zaznam alebo ciselné udaje.
Tieto data a ich zlozitejSie datové Struktury su potom na zaklade
formalnych metéd a vypoctovych procesov (v zdsade volne do-
stupnych a modifikovatelnych pre Specifické ucely) spracovavané
prostrednictvom digitalnych nastrojov (napr. databazové systé-



my, r6zne druhy textovych analyz, Statistickych analyz, rozpozna-
vania obrazu a zvuku a podobne):,... v ramci spolo¢ného pracov-
ného prostredia humanities computing su vzajomné rozdiely
redukované na Styri typy dat (text, obraz, ¢islo, zvuk) a konecny
(no nie nemenny) subor nastroj uréenych na manipulaciu s ni-
mi."** Treba poznamenat, Ze vyber vhodnych nastrojov je v prvom
rade podmieneny typom dat, ktory sa v danej vyskumnej ulohe
vyuziva, nie vyskumnou témou. Z toho dévodu je napr. pocitaco-
vé spracovanie prirodzeného jazyka ¢astejSie vyuzivané v literar-
nych textovych analyzach a v oblastiach, ktoré primarne pracuju
s textom nez napr. v muzikolégii. Tym, Ze tuto zdielani meto-
dologicku oblast McCarty a Short umiestnili do stredu schémy,
upozornili na kld¢ovy vyznam jej kolektivneho (az komunitného)
fungovania, jej dolezitost najmad pri organizacii interdisciplinar-
nych prienikov a distribucii vypoctovych technik a ich dalSieho
rozvoja pre vyuzitie v humanitnych vedach. Multiplicita metod,
nastrojov a dat je tu podstatna, takisto ako konvergentné body
medzi jednotlivymi disciplinami.

Cez tieto presahy sa dostavame k vrchnej Casti schémy, kto-
ra predstavuje aplika¢nu rovinu v ,humanities computing” V nej
su vieobecnejsie a jasne vymedzené multidisciplinarne skupiny,
ktoré by mali pokryvat vsetky typy humanitnych vied, a ktoré vy-
uzivaju aplika¢ny potencidl nastrojov a metdd ,humanities com-
puting” (teoldégia a ndbozenské Studia, literdrne a lingvistické
studia, filozofia, pravo, historické studia, muzické umenia, muzi-
koldgia). Treba upozornit, Ze zlozenie tychto multidisciplindrnych
skupin sa méze liSit v zavislosti od ndrodnych, kultdrnych a insti-

35 McCARTY, W.: Humanities Computing. New York: Palgrave Macmillan, 2005,
s. 136.
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tucionalnych 3pecifik. Napriek tomu plati, Ze tieto skupiny vied
su pri realizacii digitalnych vyskumov v Zivom styku so ,spoloc-
nou metodologickou poédou’, s prislusnym typom dat a vypocto-
vymi metédami. McCarty a Short prirovnavaju tieto posobenia
k obchodnym vymendm medzi zaujmovymi skupinami a ,huma-
nities computing” vystupuju v tychto vztahoch ako obchodnik:
.+ Specialisti v humanities computing pdsobia ako obchodnici
s tymto intelektualnym tovarom a vyuzivaju prilezitosti na jeho
dovoz a vyvoz podla aktudlnych potrieb.”** Odbornici v ,humani-
ties computing” maju tym padom dvojitu ulohu: na jednej strane
maju vykondvat expertnu a poradensku cinnost v rdmci danej
humanitnej discipliny, na strane druhej sa sicasne zaoberaju vy-
poctovymi pristupmi a metodologickymi podmienkami ich apli-
kacie, Cize sa sustreduju na,spolo¢nu metodologicku podu” a za-
roven su interdisciplinarni mediatori pri vyjedndvani o tom, ktoré
digitdlne nastroje su vhodné pre riedenie Specifickej vyskumnej
ulohy: ,Stary model servisnych sluzieb uz neplati: vyskum by sa
mal vnimat ako spolo¢ny podnik medzi technolégmi’ a vedca-
mi.”*” Tymto vyhlasenim McCarty, Short a dal$i i¢astnici medzina-
rodného kongresu v Pise v roku 2001 explicitne odmietli funkciu
technologickej zlozky ,humanities computing” ako klientského
centra (resp. ako pasivnu podporu univerzitnych vypoctovych
stredisk) a zamerali sa na aktivnu sprostredkujucu ulohu medzi
humanitnymi vedcami a IT oblastou v aplikovanom vyskume: ,Ve-
dec sa dozvie ako vyzera jeho alebo jej problém vo vypoctovej
podobe. Specialista sa zase nauci $pecifickd, no zovieobecnitel-

36 MCcCARTY, W.: Humanities Computing. In Encyclopedia of Library and Infor-
mation Science. New York: Marcel Dekker, Inc., 2003, s. 1233.
37 Dostupné na: http://eadh.org/pisa-2001
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nu metédu na riesenie problémov urcitého druhu. Prax ukazuje,
Ze tieto skusenosti vyvolavaju u vedca nové spésoby myslenia
o predmetoch Studia, ako aj pokusy o rieSenie problémov, ktoré
boli doposial nedosiahnutelné..”*®V hornej aplikacnej ¢asti mapy
+humanities computing” je teda podstatné sprostredkované pé6-
sobenie digitalnych vedcov, kolektivna praca IT zlozky a humanit-
nych vedcov pri aplikacii vypoctovych metdd a nastrojov.
Spodnu ¢ast schémy predstavuje vyskumnd rovina, ktora ma
byt podla McCartyho a Shorta komplementarnou k aplikacnej
rovine ,humanities computing” a to v tom zmysle, ze sa maju
pomocou nej realizovat spominané zmeny uvazovania a prace
s predmetmi humanitno-vedného vyskumu. Dévodom pre jej
zaclenenie do mapy je to, Ze samotna aplika¢na drover ,huma-
nities computing” je len kontinualne a automatické dodavanie
vypoctovych metdd a digitalnych nastrojov, ¢o znamena, Ze tato
¢innost smeruje k jednostrannej mechanizacii, a preto vyzaduje
priame zapojenie teoreticko-vyskumnych kapacit humanitnych
vied: ,S nimi sa stane stalym zdrojom tvorivého porozumenia
a vlastnym vytvorom humanitnych vied.”* Tieto kapacity McCar-
ty a Short zobrazili v spodnej ¢asti mapy v podobe oblakov a na-
zyvaju ich,,oblaky poznania” (,Clouds of Knowing"“). St to pre nich
znalostné bazy alebo spbésoby pozndavania Specifickejsich ved-
nych oblasti (ako napr. ontoldgia, epistemoldgia a filozofia mysle,
korpusova alebo vypoctova lingvistika, etnografia alebo histéria
vied a technoldgii, translatolégia a podobne). Vysvetlenie tych-
to ,oblakov poznania” nie je celkom zrozumitelné: Ich neurcité,

38 McCARTY, W.: Humanities Computing. New York: Palgrave Macmillan, 2005,
s. 120.
39 Tamze,s. 120.



oblakové tvary, na rozdiel od dobre definovanych osemuholni-
kov ohranicujucich disciplinarne aplika¢né skupiny, maju za ciel
poukazat na priedusné zoskupenia vedomosti, socidlne vytvara-
né, aviak bez instituciondlnych alebo profesijnych aspektov."+
Takisto o nich hovoria ako o0,... praktickych znalostiach konkrét-
nych oblasti, ktoré sa tykaju nasej praxe”*' Ako priklad uvadzaju
transforméciu vyskumnych predmetov ako su napr. edicie alebo
lexikény na elektronické médium. Pri tomto procese musime do-
verne dobre poznat ich pévodny kontext, aby sme z nich v elek-
tronickej forme dokazali ziskat presne to, na ¢o boli urc¢ené a ako
sa maju pouzivat. Takéto vedomosti st podla McCartyho a Shorta
vacsinou zamlc¢ané, funguju aj bez toho, aby sa o nich explicitne
hovorilo a nie su pisanym pravidlom. V ,humanities computing”
sa potom tieto praktické znalosti zi¢asthuju napriklad na selekcii
a tvorbe formalnych metdd, ktoré spatne reflektuju tieto ,obla-
ky poznania“ Povazujeme viak za otazne, ¢i je takéto vysvetlenie
dostato¢ne jasné a ¢i by nebolo vyhodnejsie vymedzit tzv. ,obla-
ky poznania” v rdmci principov a slovnika metodickych pristupov
Specifickych vednych oblasti (ako napr. teoretické vychodiska,
metddy a praktické postupy interpretacie filozofickych textov
a podobne). Napriek tejto defini¢nej nezrovnalosti plati, Ze krea-
tivne a recipro¢né zapojenie tychto znalosti humanitno-vednych
oblasti do digitdlneho vyskumu ,humanities computing” je klu-
¢ové pre jeho plnohodnotné a udrzatelné uplatnenie.

40 Tamze,s. 129.
41  MCcCARTY, W., SHORT, H.: Mapping the Field, Pisa, 2002. Dostupne na: http://
eadh.org/mapping-field
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2.3 Hlavné aspekty ,, humanities computing”

Na zaver tejto podkapitoly konstatujeme, Ze na pomenovanie
vyuzitia vypoctovych procesov a digitalnych nastrojov v huma-
nitnych vedach sa zacal pouzivat termin ,humanities computing”
od sedemdesiatych rokov (napriek predoslému tridsatrocnému
vyvoju). ,Humanities computing” mézeme koncizne charakte-
rizovat pomocou dvoch hlavnych aspektov: metodologickost
(v ranych obdobiach vyvinu prevladajuce inStrumentalno-prag-
matické chapanie vypocltovych procesov a postupné narasta-
nie dérazu na ich prepojenie s interpretativno-hermeneutickou
tradiciou humanitnych vied) a interdisciplinarita (z primarne
metodologickej povahy vyplyva status ,humanities computing”
ako meta-vednej oblasti, ktord je vdaka tvarnosti vypoctovych
procesov - vstup, vypocet, vystup — schopna pocitacovo spraco-
vat rézne typy dat jednotlivych humanitnych vied). Okrem toho
McCarty spomina tri roviny vyskumu v ,humanities computing”:
algoritmické myslenie (znamend vytvaranie, modifikovanie
a koncipovanie vypoctovych alebo softvérovych rieseni zamera-
nych na analyzu dat humanitnych vied); metalingvisticky pri-
stup (pomocou uplatnenia striktného pocitacového metajazy-
ka priniesol moznost efektivne skimat také vyskumné objekty,
ktoré su vypoctovo tazko postihnutelné); reprezentacné formy
(suvisi s rozsiahlymi moznostami ako je mozné data preskupovat,
usporaduvat, vizualizovat, preformatovat alebo inak menit ich
podobu).*? Patrik Svensson uvadza Styri hlavné charakteristiky:*

42 Pozri McCARTY, W.: Humanities Computing. In Encyclopedia of Library and
Information Science. New York: Marcel Dekker, Inc,, 2003, s. 1229-2231.

43 Pozri SVENSSON, P: Humanities Computing as Digital Humanities. In
Digital humanities quaterly. Vol. 3, No. 3, 2009. Dostupné na: http://
digitalhumanities.org/dhq/vol/3/3/000065/000065.html
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instrumentalnost (uz viackrat spomenuty metodologicko-prag-
maticky pristup k vypoctovym nastrojom, ich redukcia na efek-
tivny ndstroj, jeho vyuzitie, modifikaciu alebo zaucenie inych
do jeho pouzivania: ,D4 sa argumentovat, Ze tradi¢né humani-
ties computing nie si zamerané na inovaciu novych nastrojov,
ale skor na vyuzivanie a rozvijanie existujucich nastrojov... Mozno
tiez tvrdit, ze tradi¢né humanities computing sa primarne nezao-
berali uzivatelskym rozhranim a tym, ako tieto veci vyzeraju a ako
ich vnimame - materialitou nastrojov”);** metodologickost (ta-
kisto uz spomenuty déraz na metddy, praktické postupy riesenia
uloh, aplikaciu digitalnych nastrojov a technoldgii); textovost
(velmi silny d6raz na tradi¢ny textovy format a jeho vypoctové
spracovanie, analyzu a interpretaciu, ktory prirodzene vychadza
z orientacie vac¢siny humanitnych vied na textové zdroje); mode-
lovost (vyjadruje tendenciu vytvarat modely vyskumnych objek-
tov, napr. digitalizovanim poévodnych textov, pricom sa ,huma-
nities computing” najma v ranych $tadiach prili§ nesustredovali
na material, ktory je prirodzene digitalny ako napr. pocitacové
hry, blogy, webové stranky a podobne). V tejto kapitole sme sa
teda oboznamili s povahou ,humanities computing” a ich hlav-
nymi charakteristikami, ¢o v poslednej kapitole vyuZijeme pri
nacrtnuti historického prechodu k digital humanities a k uréeniu
povahy tejto transformdcie.

44 Pozri SVENSSON, P: Humanities Computing as Digital Humanities. In
Digital humanities quaterly. Vol. 3, No. 3, 2009. Dostupné na: http://
digitalhumanities.org/dhq/vol/3/3/000065/000065.html



3 Chronoldgia
+humanities computing”

V tejto Ustrednej kapitole nemame ambiciu vycerpavajuico re-
konstruovat histériu DH, resp. ,humanities computing”, chceme
sprostredkovat aspon zakladnu predstavu o tom, aky ma povod
a ako sa chronologicky vyvijala velmi réznoroda vedecko-vy-
skumna oblast vyuZitia pocitacov v humanitnych vedach. Napo-
kon, ak by sme chceli désledne zmapovat tuto histériu, museli by
sme sa vratit k prvym Uvaham o vyuZiti pocitacich strojov v hu-
manitnych veddch, ktoré boli formulované niekolko storoci pred
tym, ako sa voébec objavili DH. Pre zaujimavost pripominame, ze
vobec prvé myslienky alebo proto-vychodiska k vyuzitiu Statis-
tickych metdd v humanitnych vedach mézeme najst uz v staro-
vekom Grécku. A to konkrétne u pytagorejca Filolaosa z Kroténa,
ktory z ontologického presvedcenia, ze cely svet je usporiadany
podla ¢isel vyvodil epistemologicky zaver, ze len vtedy, ked ob-
jasnime vztahy medzi tymito ¢&islami, pochopime svet. Daldou
ddlezitou postavou bol Thomas Hobbes, ktory v 17. storodi tvr-
dil, Ze proces deduktivneho zdévodriovania alebo argumentacie
je jednoduchym vypoctom. Tak ako ratame peniaze, ked' plati-
me svoje UCty, takisto mézeme nardbat s dobre zadefinovany-
mi slovami. Aby sme niec¢o zdévodnili, sta¢i nam pouzit spravnu
kombindciu ich s¢itania alebo od¢itania. Hobbes tymto ovplyv-
nil Leibniza, ktory okrem toho, Zze ako prvy vytvoril mechanicku
kalkulacku schopnu nasobit, bol vo svojom racionalistickom op-
timizme presvedceny, ze nase myslienky mézu byt redukované
na mensi pocet pojmov (abecedu fudského myslenia) a ze kazda
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zlozitd myslienka je v uritych kombinacidch poskladana z tychto
pojmov. To znamena, ze ak pozndme tieto pojmy a principy ich
kombinatorického spajania, dokdzeme vypocitat kazdy problém
myslenia. Leibniz mal viziu, Ze vytvorime mechanicky pristroj,
ktory dokaze tieto problémy automaticky vyratat, tzv. vypoctové
zariadenie na univerzalne rieSenie problémov - calculus ratioci-
nator. V tomto texte sa vSak nebudeme dalej podrobne venovat
tymto ideovym predchodcom vypoctového pristupu v huma-
nitnych vedach. V ramci histérie DH sa obmedzime na chrono-
logicky prehlad zadsadnych zmien tejto oblasti spolu so stru¢nou
charakteristikou jednotlivych vyvinovych faz. Pripominame, Ze aj
ked sa termin ,humanities computing” zacal pouzivat az v prie-
behu sedemdesiatych rokov, v nasledujicich pasazach budeme
aktivity, ktoré sa rozvijali uz od styridsiatych rokov uvadzat tymto
terminom. Napokon prave prvé experimenty prispeli k tomu, Ze
sa vyformovala tato oblast ako aj jej pomenovanie.

3.1 Experimentalny vyvoj

Pociatok vyuzitia pocitacov za Ucelom analyzy vyskumnych dat
v humanitnych vedach ako su lingvistika, literatdra alebo histéria
siaha az do Styridsiatych rokov 20. storocia. Medzi teoretikmi DH
prevldda populdrny narativ, ze priekopnikom tohto pristupu je
taliansky jezuitsky kfaz Roberto Busa. Napriek tomu, Ze v sucas-
nej teoldgii a filozofii (v porovnani s inymi humanitnymi vedami)
prevlada skor zdrzanlivy a pasivny vztah k praxi DH,* historickym
faktom je to, ze jeden zo zdsadnych pociatkov tejto oblasti vy-

45 Pozri BRADLEY, P: Where Are the Philosophers? Thoughts from THATCamp
Pedagogy. In Journal of Digital Humanities, Vol. 1, No. 1, 2011. Dostupné na:
http://journalofdigitalhumanities.org/1-1/where-are-the-philosophers-by-
peter-bradley/



chadza prave z teologicko-filozofickych vyskumnych motivov.
Roberto Busa si v roku 1949 stanovil naro¢na ulohu — vytvorit
konkordanciu z diela sv. Tomasa Akvinského a niektorych pribuz-
nych autorov. To znamend vytvorit abecedny zoznam vsetkych
slov pouzitych v danych knihach, spolu s informaciami o tom, kde
sa tieto slova v texte nachadzaju a ako su tam pouzité. V tej dobe
mohol na to vyuzit mechanické stroje, ktoré by za relativne kratky
¢as abecedne zoradili slova podla grafickej postupnosti ich pis-
men. Busa mal viak zaujem vytvorit lematizovanu konkordanciu,
Cize abecedny zoznam vsetkych pouzitych slov v zakladnom tvare
slova. Mal pokrokovu ideu, Ze mu v tom pomdézu vtedajsie vypoc-
tové stroje: ,Cez druhu svetovu vojnu, medzi rokmi 1941 a 1946,
som hladal stroje vhodné na automatizaciu jazykovej analyzy pi-
sanych textov. Nasiel som ich v roku 1949 v IBM v New Yorku. Ako
starsi ¢lovek (narodeny v roku 1913) som nesmierne prekvapeny
ich dneSnym vyvojom, su Uzasnejsie a ovela lepsie, nez som si
vtedy dokazal predstavit."* Busa sa stretol s Thomasom J. Watso-
nom, vtedajsim riaditefom IBM, aby mohol vyuzit prvi generaciu
velkych pocitacich stitkovych strojov na akademické ucely. O svo-
jom lingvistickom zamere uvazoval dlhsiu dobu, spomina ho uz
vo svojej dizertacnej praci z roku 1946, aviak bez zmienky o vy-
poctovych technolégiach.V roku 1950 uverejnil v Casopise Specu-
lum vébec prvu spravu o tomto projekte.*” O rok neskor priniesla

46 BUSA, R.: Foreword: Perspectives on the Digital Humanities. In SCHREIB-
MAN, S., SIEMENS, R, UNSWORTH, J. (eds.): A Companion to Digital
Humanities. Oxford: Blackwell, 2004, s. xvi-xxi. Dostupne na: http://
digitalhumanities.org:3030/companion/view?docld=blackwell/
9781405103213/9781405103213.xml&chunk.id=ss1-1-2&toc.depth=
1&toc.id=ss1-1-2&brand=9781405103213_brand

47 Pozri“Announcements.’In Speculum,Vol. 25, No. 3, 1950, s. 424-426. Dostupné
na: https://www.jstor.org/stable/2854178?seq=1#page_scan_tab_contents
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spolupraca s IBM prvy testovaci konkorda¢ny zoznam vytvoreny
pomocou diernych Stitkov, teda bez pouzitia pocitacov alebo
programovania. Nevyhodou tohto pristupu, okrem tazkopad-
nosti pocitacich strojov, bola fyzicka objemnost diernych stitkov.
Busa vypocital, Zze na dokonéenie ulohy by potreboval 13 milié-
nov karticiek, jednu pre kazdé slovo s dvanastriadkovym kontex-
tom slova vytlatenom na zadnej strane karticky. Celkovo by tie-
to dierne Stitky zabrali priestor o objeme 108 metrov kubickych
a vazili by patsto ton. Vanhoutte uvadza, ze zatial ¢o Busa testoval
dierne Stitky, John W. Ellison medzitym vytvoril pocitatom au-
tomatizovanu konkordanciu textu Biblie pomocou technolégie
magnetickych pdasok a elektronkového pocita¢a UNIVAC |, ktoré
mu poskytla firma Remington Rand. Busa sa preto s Ellisonom
stretol osobne a onedlho aj on presiel z diernych stitkov na mag-
netické pasky, resp. k pouzitiu vypoctovej technoldgie a progra-
movania. Tento pribeh preukazuje spominanu komplikovanu his-
tériu DH (resp. ,humanities computing”), pretoze napriek tomu,
ze sucasny DH diskurz vnima Busu ako hlavného priekopnika,
niektori autori podla Vanoutta zase upozorfiuju na novatorsky
vyznam Ellisa v histérii DH.*® Okrem toho sa objavuju dalSie kri-
tické hlasy, ktoré prehodnocuju vyznam Busu pre pociatok tohto
typu skiimania. Orlandi v rozhovore uvadza: ,Skuto¢né pociatky
humanities computing moézZeme ndjst v niektorych experimen-
toch, predovietkym v strojovom a automatizovanom prekla-
de, a to aj napriek tomu, Ze neboli prilis Uspesné. Samozrejme,
ze tu odkazujem na pracu Williama Weavera, Norberta Wienera

48 Pozri VANHOUTTE, E.: The Gates of Hell: History and Definition of Digital |
Humanities | Computings. In TERRAS, M., NYHAN, J., VANHOUTTE, E. (eds.):
Defining Digital Humanities, A Reader, Farnham: Ashgate Publishing, 2013,
s. 131.



a inych. Takisto sa musime pozriet na niektoré odvetvia archeolé-
gie, Specidlne na experimenty Jeana-Clauda Gardina a fenomén
novej archeolégie v Amerike a podobne. Tam najdeme mnozstvo
zaujimavych veci. Sice nie vietky boli celkom Uspesné, ako sa ho-
vori, pracovali metédou pokus a omyl. Napriek tomu nesthlasim,
ze Busa moze byt spominany ako priekopnik. Jeho dnesny status
je nielen chybny, ale aj zavadzajuci.”* Napriek tymto vycitkdm su-
hlasi Orlandi s tym, Ze fikcia o Busovej praci ako o pociatku DH
je uzito¢nym zakladatelskym mytom, pretoze prave ona dokaze
pritiahnut a organizovat komunitu DH.

Od roku 1955 uz Busa pracoval priblizne s 1 800 magnetic-
kymi paskami, ktorych celkové dizka bola 1 500 kilometrov.
Projekt Index Thomisticus, ktory po celozivotnom usili dokoncil
v roku 1980, bez pouzitia osobnych pocitacov, tvorilo dvadsat
findlnych magnetickych pasok s celkovym poctom 11 miliénov
tokenov. Z nich pripravil 65 000 stran v 56 zvazkoch encyklope-
dického formatu v tlacenej podobe. V roku 1992 vydal Busa In-
dex Thomisticus na nosi¢i CD-ROM s velkostou dat 1.36 GB.>® Bez
ohladu na sporné prvenstvo ako priekopnika DH plati, ze Buso-
vym prinosom je vobec jedno z prvych vyuzZiti vypoctovej tech-
nolégie pri budovani konkordancie, abecednych frekvenénych
zoznamov a lematizacii slov. Index Thomisticus sa stal délezitym

49 NYHAN, J, FLINN, A.: Hic Rhodus, Hic Salta: Tito Orlandi and Julianne
Nyhan“ In Computation and the Humanities, New York: Springer Pub-
lishing, 2016. s. 79. Dostupné na: https:/link.springer.com/chapter/
10.1007/978-3-319-20170-2_5

50 Pozri BUSA, R.. Foreword: Perspectives on the Digital Humanities. In
SCHREIBMAN, S., SIEMENS, R., UNSWORTH, J. (eds.): A Companion to Di-
gital Humanities. Oxford: Blackwell, 2004, s. xvii. Dostupné na: http://
digitalhumanities.org:3030/companion/view?docld=blackwell/
9781405103213/9781405103213.xml&chunk.id=ss1-1-2&toc.depth=
1&toc.id=ss1-1-2&brand=9781405103213_brand
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zdrojom pre vtedajsich teolégov, medievalistov, ale hlavne lin-
gvistov: ,Busov projekt a jeho dalSie poznatky su najma vo vy-
poctovej lingvistike, literature a filolégii vSseobecne povazované
za fundamentdlne. Nasledné aplikacie vo filologickych analy-
zach a Stylistike sa zacali objavovat koncov patdesiatych rokov
20. storocia.”' Svensson dalej uvadza, ze Busova aktivita mala
mimoriadny vyznam pre dalSie formovanie zakladnych predpo-
kladov oblasti ,humanities computing”: ,V tomto zakladajucom
pribehu su nastolené dve doélezité epistemické zavazky pre hu-
manities computing: informacné technolégie su tu chdpané ako
nastroj a pisané texty ako primarny predmet studia (pre lingvis-
tickd analyzu). Zavazky ako napr.,pocita¢ ako inStrumentalny na-
stroj’ a,text ako objekt’ nakoniec pomézu rozhodnut, ktoré typy
otazok a ktoré predmety vyskumu su legitimne pre tuto oblast,
a ako je organizovand vyskumna praca a prislusné institucie.”*
K tejto Svenssonovej poznamke o dvoch epistemickych zavaz-
koch sa vratime v rekapituldcii tejto podkapitoly. Doddvame,
ze vyznam Busu pre ,humanities computing” a sucasné DH je
podciarknuty jeho aktivnym celoZivotnym pdsobenim (zomrel
v roku 2011) a cenou Alliance of Digital Humanities Organisations
(ADHO) pomenovanou Roberto Busa Prize, ktora sa udeluje kazdé
tri roky vyznamnym osobnostiam za celoZivotny prinos v oblasti
vyuzitia digitdlnych technoldgii v humanitnom vyskume. Okrem
toho Busa ako jeden z prvych ukazal, ako je mozné produktivne

51 McCARTY, W.: Humanities Computing. In Encyclopedia of Library and Infor-
mation Science. New York: Marcel Dekker, Inc., 2003, s. 1226.

52 SVENSSON, P: Humanities Computing as Digital Humanities. In DHQ,
Vol. 3, 2009, No. 3. Dostupné na: http://www.digitalhumanities.org/dhq/
vol/3/3/000065/000065.html
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a efektivne vyuzit komeréné vypoctové technolégie v prospech
humanitnych vied.*

V nadvidznosti na pracu Roberta Busu sa v Sestdesiatych ro-
koch vyskum sustreduje na problém konkordancie, ktord sa apli-
kuje najskor na texty jednotlivych autorov, postupne na subory
réznych textov. Vobec prva publikovana konkordancia literarne-
ho textu bola publikacia Concordance of the Poems of Matthew Ar-
nold (1959),>* ktoru pripravil S. M. Parrish. Koncom 3Sestdesiatych
rokov sa evidovalo priblizne 50 projektov s vyuzitim pocitacov
na spracovanie Shakespearovho diela. Automatizovana tvorba
konkordacnych zoznamov sa popri inych vyskumnych zameroch
zacala v tej dobe svojbytne vyuzivat tiez v oblasti kvantitativheho
vyskumu autorského stylu a autorstva. Stylometria bola sice zna-
ma uz davno pred vypoctovymi technoldgiami, no az rozvoj poci-
taCovaichvyuzitiev literdrnej vede sposobil jej obrovsky rozmach
v Sestdesiatych a sedemdesiatych rokoch. Vyhody pocitacového
spracovania textu umoznili rychlejSie manipulovat s ovela va¢sim
poctom frekvencii slov. Prave to spresnilo a zjednodusilo urco-
vanie jazykového 3tylu alebo autorstva spornych textov: ,Prav-
depodobne najvyznamnejsie preskimanie autorstva pomocou
pocitacov sa uskutocnilo zac¢iatkom Sestdesiatych rokov. Bola to
studia Mostellera a Wallaca, v ktorej sa snazili identifikovat autor-
stvo dvanastich spornych Listov federalistov.”>* V tejto monogra-

53 Viac k pdsobeniu a vyznamu Roberta Busu pozri JONES, S. E.: Roberto Busa,
S.J. and the Emergence of Humanities Computing, The Priest and the Punched
Cards. New York: Routledge, 2016.

54 Pozri PARRISH, S. M.: A Concordance to the Poems of Matthew Arnold. Ithaca,
NY: Cornell University Press, 1959.

55 HOCKEY, S. : The History of Humanities Computing. In SCHREIBMAN, S.,
SIEMENS, R., UNSWORTH, J. (eds.): A Companion to Digital Humanities. Ox-
ford: Blackwell, 2004, s. 5. Dostupne na: http://www.digitalhumanities.org/
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fii pomocou Statistickej komparacie jazykového prejavu dvoch
adeptov na autorstvo (Hamilton a Madison) presvedcivo urcili
skuto¢ného povodcu uvedenych listov (Madison).*® V tom istom
roku Sally a Walter Sedelow zaviedli termin vypoctova stylistika.
V roku 1966 Morton a McLeman realizovali Stylisticki analyzu
Listov apostola Pavla z Nového zakona a na zdklade Statistickej
analyzy dizky viet a porovnavanim vyskytu beznych slov dospeli
k tomu, Ze len pat z trinastich listov m6zeme autorsky jednoznac-
ne prisudit sv. Pavlovi.*’

Okrem vyuzitia v Stylometrii sa vypoctové spracovanie textov
zacalo pocas patdesiatych rokov 20. storocia uplatfiovat v stro-
jovom preklade. Hutchins dokonca historicky priorizuje tuto ob-
last pred ostatnymi sposobmi vyuzitia pocitacov v humanitnych
vedach: ,Pouzitie elektronickych pocita¢ov na preklad prirodze-
nych jazykov bola pravdepodobne prva aplikacia tychto novo
vyndjdenych strojov na neciselné ulohy, a celkom urcite to bola
prva aplikacia v oblasti, ktord bola neskér znama ako vypoctova
lingvistika. Takisto to bola jedna z prvych oblasti vyskumu umelej
inteligencie.”*® Idea zmechanizovania prekladového procesu bola
sice znama uz od 17. storocia v suvislosti s predstavou univerzal-
neho jazyka, no az v 20. storo¢i nadobudla redlne kontury: ,An-
drew Booth, krystalograf na Birkbeck College (University of Lon-

companion/view?docld=blackwell/9781405103213/9781405103213.
xml&chunk.id=ss1-2-1

56 Pozri MOSTELLER, F., WALLACE, D. L.: Inference and Disputed Authorship: The
Federalist. Reading, MA., 1964.

57 Pozri MORTON, A. Q., McLEMAN, J.: Paul, the Man and the Myth. London:
Hodder and Stoughton, 1966.

58 HUTCHINS, J.: The first decades of machine translation. In HUTCHINS, J.
(ed.): Early Years in Machine Translation. Memoirs and biographies of pioneers,
Amsterdam: JOHN BENJAMINS PUBLISHING COMPANY, 2000, s. 1.
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don), bol pravdepodobne prvy, kto sa zmienil o moznom vyuziti
elektronickych pocitacov pre strojovy preklad.””® Booth najskér
testoval vyuzitie diernych Stitkov pre doslovny preklad z jedné-
ho jazyka do druhého, neskér so svojou zenou napisali kod, kto-
ry ukladal prekladovy slovnik do pocita¢ovej pamate tak, aby sa
v iom dali vyhladdvat informacie. Booth zacal v roku 1946 komu-
nikovat s W. Weaverom, ktory na zdklade tejto spoluprace vydal
v roku 1949 memorandum ,Preklad”. V iom vyzval na intenziv-
nejsi vyskum strojového prekladu a predlozil navrhy problémoy,
o ktorych je potrebné diskutovat, ako napr. mnohoznacnost slov,
Statisticky pristup v lexikografii, vztah sémantiky a syntaxe, sp6-
soby usporiadania slov v réznych jazykoch. V komunite strojové-
ho prekladu, ktord pomerne rychlo rastla sa zacali organizovat
prvé vedecké konferencie a vydavat publikacie. Pripominame, Ze
vo vtedajsom Ceskoslovensku takisto prebiehal aktivny vyskum
strojového prekladu.®®

V sirSom kontexte sa zacinaju organizovat takisto konferencie
zamerané na vseobecny problém vyuZitia vypoctovych procesov
v humanitnych vedéch. Jednou z prvych bola konferencia z roku
1965 na Yale University s vdahavym nazvom Pocitace pre humanit-
né vedy?:,Zbornik obsahuje ¢lanky o histérii vypoctovej techniky
a o pouzivani pocitacov vo vede; o pocita¢och a slovach; jazyku
a literature; pocitacoch a histérii; pocitatoch a umeni; a diskusia

59 VANHOUTTE, E.: The Gates of Hell: History and Definition of Digital | Hu-
manities | Computings. In TERRAS, M., NYHAN, J., VANHOUTTE, E. (eds.):
Defining Digital Humanities, A Reader, Farnham: Ashgate Publishing, 2013,
s. 123.

60 Pozri KIRSCHNER, Z.: Pioneer work in machine translation in Czechoslova-
kia. In HUTCHINS, J. (ed.): Early Years in Machine Translation. Memoirs and
biographies of pioneers. Amsterdam: JOHN BENJAMINS PUBLISHING COM-
PANY, 2000, s. 349-360.
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o0 moznostiach a dohadoch o buducich pocitacovych projektoch.
Tato kniha je pravdepodobne najstarsim prehladom raného vyu-
zitia pocitacov v humanitnych vedach mimo strojového prekla-
du.”®"V nasledujucom obdobi sa uskutocnilo viacero podobnych
konferencii, pre ktoré platilo, Ze boli finan¢ne stimulované (zaro-
ven s akademickym vyskumom) komer¢nymi firmami vyrabajuci-
mi digitalne technolégie (najma IBM a Remington Rand). Okrem
toho je jasne badatelny trend rozsirovat teoreticky a disciplinarny
rozsah tychto konferencii, budovat si SirSiu persondlnu zakladrnu
a silnejsiu vedecku identitu. V dalSom zborniku s uz ovela seba-
vedomejsim ndzvom Pocitace v humanitno-vednom vyskume®
z roku 1967 su ¢lanky sustredené na vyuzitie pocitacov v jednot-
livych vednych odboroch ako antropoldgia, archeolégia, histéria,
politologia, jazykoveda, literdrna veda a muzikoldgia.

Od 3estdesiatych rokov sa objavuju snahy o instituciondlne
ukotvenie tychto aktivit. V roku 1964 Roy Wisbey zaloZil na Uni-
versity of Cambridge Literary and Linguistic Computing Centre
(LLCC), na ktorom v tej dobe skimali, ako mézu pocitace ulah-
¢it vytvdranie rozsiahlych konkordancii pre literdrnovedné ucely
a tezaurus historickych textov.® V roku 1968 zalozil Paul Tom-
beur Centre for the Electronic Processing of Documents (CETEDOCQ),
v ktorom sa zaoberali automatizaciou v oblasti Studia textovych
dokumentov, najma stredovekych latinskych rukopisov. Vyznam-
nym momentom, ktory indikoval perspektivu vyuzitia pocitacov

61 VANHOUTTE, E.: The Gates of Hell: History and Definition of Digital | Hu-
manities | Computings. In TERRAS, M., NYHAN, J., VANHOUTTE, E. (eds.):
Defining Digital Humanities, A Reader, Farnham: Ashgate Publishing, 2013,
s. 129.

62 Pozri BOWLES, E. A. (ed.): Computers in Humanistic Research: Readings and
Perspectives. London: Prentice Hall, 1967.

63 Dostupné na: https://www.cdh.cam.ac.uk/cdh/what-is-dh
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v (a pre) humanitné vedy bolo zalozenie ¢asopisu Computers and
Humanities (CHum) v roku 1966. CHum sa stal na dlhé roky hlav-
nym informa¢nym médiom pre oblast ,humanities computing”.
Tridsatosemrocna histéria tohto ¢asopisu je zaujimava aj pre ob-
dobie formovania DH, pretoze CHum sa v roku 2005 premenoval
na Language Resources and Evaluation.®* Tento krok Svensson in-
terpretuje ako stratu statusu oficidlneho ¢asopisu pre ,humani-
ties computing”% Willard McCarty v diskusnej skupine Humanists
vyslovil vdaku za dlhoro¢né posobenie ¢asopisu, no s kritickou [4-
tostou odmietol priklon redakcie k vypoctovej lingvistike a tech-
nologickejSiemu smerovaniu, ktory spdsobil ziuzenie, pévodne
ovela irSieho, humanitno-vedného rozsahu ¢asopisu. V suvislosti
s re-definovanim ,humanities computing” na DH McCarty k tomu
dodava: ,Irénia nemohla byt prefikanejsia. Prekvapujuce popre-
tie buducnosti humanities computing zo strany CHum prichadza
v tom istom roku ako vydanie Companion to Digital Humanities
od Blackwell®® Z tejto perspektivy sa ukonéenie CHum javi ako
symbolicky prechod od ,humanities computing” k DH. Status ofi-
cialneho periodika pre tieto oblasti prevzal po CHum Casopis Lite-
rary and Linguistic Computing, ktory bol financ¢ne a institucional-
ne podporovany novovzniknutou Alliance of Digital Humanities
Associations (ADHO).

Obdobie od polovice styridsiatych rokov po zaciatok sedem-
desiatych rokov je povazované za pociato¢nu fazu, v ktorej sa

64 Dostupné na: https://link.springer.com/journal/10579

65 Pozri SVENSSON, P: Humanities Computing as Digital Humanities. In
Digital humanities quaterly. Vol. 3, No. 3, 2009. Dostupné na: http://
digitalhumanities.org/dhq/vol/3/3/000065/000065.html

66 MCcCARTY, W.: Humanist 18.615 McCarty Willard. 18.615 Computers and
the Humanities 1966-2004. Humanist. March 5, 2005. Dostupne na: https://
dhhumanist.org/Archives/Virginia/v18/0604.html
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overovali moznosti aplikovania pocitacov v humanitnych vedach.
Viaceré projekty sice dosiahli zaujimavé vysledky, pre toto obdo-
bie v3ak plati, ze ich potencial bol ¢asto limitovany technolégia-
mi a ich praktickymi obmedzeniami. Uz od pociatku ,humanities
computing” bolo tym najzasadnejsim problémom korektné zna-
zornenie textovych dat a ich kédovania. Napr. rézne pocitaco-
vé systémy pouzivali rézne subory znakov s odliSnym poctom
znakov. To znamen3, Ze text a jeho znaky, interpunkcia, diakriti-
ka, rozlisenie velkych a malych pismen, zaciatok vety alebo od-
stavca a podobne museli byt prepisané do vhodného suboru
znakov, aby mohol pocita¢ vykonat funkcie na tomto texte. Hoci
bolo technicky mozné vlozit takéto kédovanie v podobe znaciek
do textu, nedostatkom bola najma absencia jednotného sposo-
bu kédovania. Pravidld kddovacej schémy pre urcity typ textov
alebo typ jazyka neboli jednotné, preto pri pokusoch o vymenu
dat medzi projektami dochadzalo k nekompatibilite v spracovani
a zobrazovani tychto znakov. Z toho dévodu sa od Sestdesiatych
rokov zacala zdorazriovat potreba standardizovaného kédova-
nia znakov, ktoré by umoznilo bezproblémové zobrazenie r6z-
nych typov textovych vystupov. Z tohto dévodu bol v programe
COCOA vyvinuty ur¢ity druh standardizovanej schémy pre kddo-
vanie a analyzu literarnych textov, nedokazal viak dostatoéne vy-
riesit tento problém.*’

Obdobie od styridsiatych po sedemdesiate roky bolo cha-
rakteristické objavovanim moznosti ako vyuzit vypocltové stroje
v humanitnych vedach. Pri tejto sumarizacii sa vratime k Svensso-
novej poznamke o prinose Busu k,humanities computing”. V nej

67 Pozri HOCKEY, S.: Electronic Texts in the Humanities: Principles and Practice.
Oxford: Oxford University Press, 2000, s. 24-48.
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tvrdi, Ze textové dokumenty boli v tej dobe hlavnym informacnym
médiom, na ktoré sa aplikovali vypoctové analyzy. S tym je moz-
né prirodzene suhlasit, nakolko vac¢sina humanitnych vied pri-
marne pracuje s textovymi médiami, ¢ize moézeme to povazovat
za charakteristicku ¢rtu raného obdobia ,humanities computing”.
Svensson vsak nasledne do istej miery koriguje svoje tvrdenie
a na zaklade zbeznej analyzy obsahu prvych ro¢nikov ¢asopisu
Computers and the Humanities konstatuje, Zze prekvapivo sa v nich
okrem textovo orientovanych ¢lankov objavuju viaceré, ktoré su
zamerané na zvuk alebo vizualitu.®® Velmi podobny vyskum, av-
Sak uz s vyuzitim korpusovej lingvistiky a scientometrie realizo-
val Chris Alen Sula.®® Statisticky sa snazil zistit, ktoré typy médii
a v akom rozsahu boli objektom zaujmu 1 334 ¢lankov publikova-
nych v Computers and the Humanities (1966 — 2004) a Literary and
Linguistic Computing (1986 — 2004). Vysledky naozaj potvrdili, ze
textové médium prevladalo v obidvoch ¢asopisoch v nadpolovi¢-
nom pocte, avsak v ranych stadiach sa, sice v ovela mensej mie-
re, no vyskytuju autori zaoberajuci sa zvukom a audiovizudlnym
formatom, ¢iastocne aj vizudlnym obsahom. Instrumentélne vyu-
Zitie informacnych technoldgii chdpe Svensson v spominanej po-
znamke o Busovi ako druhu hlavnu ¢rtu,humanities computing”.
S tym sa da tiez suhlasit, pretoze je evidentné, ze vo vtedajsich ak-
tivitach sa pocitace vyuzivali najma ako pomocna sila, ktora do-
kaze zdsadne ulah¢it a urychlit pracu humanitného vedca a po-
mocného personalu. Pocitac je v tejto ranej faze chapany sice ako

68 Pozri SVENSSON, P: Humanities Computing as Digital Humanities. In
Digital humanities quaterly. Vol. 3, No. 3, 2009. Dostupné na: http://
digitalhumanities.org/dhq/vol/3/3/000065/000065.html

69 Pozri SULA, Ch. A.: The Early History of Digital Humanities, 2017. Dostupné
na: https://dh2017.adho.org/abstracts/347/347.pdf
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sofistikovany, no iba pomocny pracovny nastroj, ktory nahradil
¢asovo a kapacitne narocnu ru¢nu pracu. Tento pristup sa rozvo-
jom technoldgii ako napr. strojové ucenie postupne transformuje
a v suc¢asnom obdobi sa v DH prehodnocuje vnimanie pocitacov
iba ako nastrojov. Okrem tychto dvoch hlavnych ¢ft raného stadia
spomenieme ako dalSie podmienenost vyskumnych cielov tech-
nologickymi moznostami, experimentovanie s novymi metdda-
mi vyskumu, a priprava instituciondlnej a persondlnej akademic-
kej infrastruktury.

3.2 Faza konsolidacie

Obdobie od sedemdesiatych rokov do polovice osemdesiatych
rokov velmi vystizne opisala Susan Hockey: ,Ak ma byt na opis
tohto obdobia pouzity jednoslovny vyraz, takmer urcite by to
bola konsoliddcia“ Viacero ludi pouzivalo metodolégie rozvinu-
té v pociato¢nom obdobi. Vytvorilo sa viac elektronickych textov
a zacalo viac projektov pouzivajucich rovnaké pocitacové aplika-
cie.Vedomosti o tom, ¢o je mozné realizovat v tejto oblasti sa po-
stupne Sirili beznymi vedeckymi komunikacnymi kanalmi, a ¢oraz
viac [udi sa v kazdodennom Zivote stretavalo s pocita¢mi a zacalo
uvazovat o tom, ¢o mézu pocitace urobit pre ich vyskum a vyuc-
bu!7® Ako je zrejmé z citatu, stabilizovanie pomerov v ,humani-
ties computing” sa po pociato¢nom obdobi vyvoja odohravalo
na viacerych Urovniach, ktoré si teraz stru¢ne predstavime.

70 HOCKEY, S.: The History of Humanities Computing. In SCHREIBMAN, S.,
SIEMENS, R., UNSWORTH, J. (eds.): A Companion to Digital Humanities. Ox-
ford: Blackwell, 2004, s. 7. Dostupne na: http://www.digitalhumanities.org/
companion/view?docld=blackwell/9781405103213/9781405103213.
xml&chunk.id=ss1-2-1
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Pre toto obdobie je v prvom rade charakteristickd kontinui-
ta metodolégie vyuzitia vypoctovych procesov v humanitnych
vedach z predoslého obdobia. Je to zretelné najma v podobe
mnozstva vystupov realizovanych pomocou konkordaénych
programov, dalSieho rozsirovania vypoctovej a korpusovej lin-
gvistiky, intenzivnejSieho dérazu na Stylistické a literdrnovedné
vypoctové analyzy. Hockey dokonca provokativne pripomina, ze
okrem vyuzitia komplexnejSej matematickej analyzy v lexikolégii
sa v metodolégii ,humanities computing” v tej dobe neodohralo
ni¢ zavaznejsieho.”" Napriek tejto vyhrade sa pomocou dostupnej
metodoldgie kreativnym spdsobom realizovalo mnozstvo zauji-
mavych projektov. V sedemdesiatych rokoch sa rozsirilo vyuzitie
pocitatov na porovnavanie rozdielov medzi viacerymi textami
alebo ich verziami (projekt OCCULUS alebo program COLLATE).
V roku 1972 bol na University of California financovany projekt
TLG (The Thesaurus Linguae Graecae), v ktorom pomocou op-
tickych snimacov vytvorili databazu 18 miliénov slov z 1 400 an-
tickych gréckych textov. Projekt je dodnes aktivny a ponuka
online dostupny digitalny korpus tvoreny zo 110 miliénov slov
z 10 000 gréckych textov od vyse 4 000 autorov.”? Tento priklad
vystizne ilustruje Uspesné naplnenie perspektivy vyvoja vtedaj-
Sej oblasti ,humanities computing” Z jednoduchého napadu
vytvorit tezaurus klasickej gréctiny, ktory vznikol pri pisani dizer-
tacnej prace (Marianne McDonald) sa vdaka dlhoro¢nému vedec-

71 Pozri HOCKEY, S.: The History of Humanities Computing. In SCHREIBMAN,
S., SIEMENS, R., UNSWORTH, J. (eds.): A Companion to Digital Humanities.
Oxford: Blackwell, 2004, s. 10. Dostupné na: http://www.digitalhumanities.
org/companion/view?docld=blackwell/9781405103213/9781405103213.
xml&chunk.id=ss1-2-1

72 The Thesaurus Linguae Graecae. Dostupné na: http://stephanus.tlg.uci.
edu/index.php
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kému Usiliu, technologickému pokroku a finanénym dotaciam
stal Spickovy zdroj klasickych gréckych textov s pokrocilym vy-
hladdvanim. Podobnym prikladom je Oxford Text Archive, ktory
spustil Lou Burnard v roku 1976, ked mal k dispozicii asi 30 tex-
tov. Do dnesnej doby je to jedna z najvacsich zbierok strojovo
Citatelnych textov.”® Okrem toho je tento archiv signifikantny pre
vtedajsie ,humanities computing” z toho dévodu, ze zdmerom
jeho autorov bolo zbierat elektronické texty z réznych zdrojov
preto, aby boli bezpecne archivované a dostupné pre ostatnych
badatelov. Tu na jednej strane vidime spominany znak zapajania
sa ¢oraz vacsieho poctu ludi do ,humanities computing”, na stra-
ne druhej je tu evidentna silna tendencia k tzkej spolupraci a vza-
jomnému zdielaniu zdrojov, ktoré je podstatnou ¢rtou sticasnych
digital humanities ako aj nadnarodnych vyskumnych infrastruk-
tur. V tomto obdobi su teda textové zdroje primarnym objektom
skimania a aplikacie pocitacovych programov. Z uvedenych pri-
kladov, ale aj mnohych inych, je zrejmé, ze sa takisto zintenziv-
nuje snaha o produkovanie a archivovanie elektronickych textov.
Digitalizacia, priprava, tvorba a uchovavanie pocita¢ovo spraco-
vatelnych textovych zdrojov sa stali ¢asovo, kapacitne a finan¢ne
najnarocnejsie fazy vyskumnych projektov. Za zmienku stoja aj
daldie Uspechy v stylometrii. V roku 1978 vydal Anthony Kenny
publikaciu,’* ktord vyznamne zasiahla do aristotelovskych stu-
dii. V subore Aristotelovych diel o etike existovala nezrovnalost,
o ktorej sa viedli historicko-filozofické diskusie. V aristotelovskej
rukopisnej tradicii sa tri pasaze objavuju dvojmo v Etike Nikoma-

73 Oxford Text Archive. Dostupné na: https://ota.ox.ac.uk/

74 Pozri KENNY, A.: The Aristotelian Ethics: A study of the relationship between
the Eudemian and Nicomachean ethics of Aristotle. Oxford: Oxford University
Press, 1978.
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chovej (knihy V - VII) aj v Etike Eudemovej (knihy IV - VI), pricom
nebolo jasné, do ktorej z tychto diel pévodne patrili. Kenny po-
mocou vypoctovej analyzy frekvencie slov a Statistickej kompa-
racie preukazal, Ze sporna cast povodne patri do Etiky Eudemovej
a nie do Etiky Nikomachovej. Tento a dalsie Uspechy stylometrie
a Statisticko-lingvistického ur€ovania autorstva a autorského Sty-
lu potvrdili dolezitost a prinos tohto typu digitadlneho vyskumu.

Pokial ide o suborné publikacie v oblasti,,humanities compu-
ting", Vanhoutte uvadza, ze vébec prvé monografie, ktoré sys-
tematizuju problém vyuzitia pocitacov v humanitnych vedach
vzidli v roku 1971 z pocitacového priemyslu, nie z akademického
prostredia. Bola to séria manudlov od IBM, v ktorych sa uvéadzal
problém aplikacie pocitacov vieobecne v humanitnych vedach
a tiez Specidlne v oblasti spracovania literarnych dat, antropolo-
gickych a archeologickych zaznamov. Az v roku 1980 boli vyda-
né dve akademické publikacie, ktoré ponukaju suhrnny prehlad
v danej oblasti. Bola to kniha Susan Hockey A Guide to Computer
Applications in the Humanities (1980) a Computer Methods for Lite-
rary Research (1980) od Roberta Oakmana.”

Jednym z hlavnych dovodov, pre¢o zacali ,humanities com-
puting” v tomto obdobi pritahovat viac zainteresovanych vy-
skumnikov boli pokrocilejsie a dostupnejsie informacné techno-
|6gie. Pocas sedemdesiatych rokov boli strategickym miestom
realizacie vyskumov najma velké akademické vypoctové centra
vybavené salovymi pocita¢mi. Ak niekto potreboval vykonat
vypoctové ulohy, musel sa vopred osobne zaregistrovat, perso-

75 Pozri VANHOUTTE, E.: The Gates of Hell: History and Definition of Digital |
Humanities | Computings. In TERRAS, M., NYHAN, J., VANHOUTTE, E. (eds.):
Defining Digital Humanities, A Reader, Farnham: Ashgate Publishing, 2013,
s. 130-131.ISBN 978-1-4094-6962-9.



o

nal podla ziadosti zvazil, aké zariadenie je vhodné na dany ucel
a poskytol ho uzivatelovi s pripravenym softvérom. Vaznym ne-
dostatkom bolo tiez zobrazovanie vystupov vypoctovych proce-
sov. V pociato¢nych stadidch sa musel text prepisat do pocitaca,
ktory ho nasledne spracoval, aviak vysledky vypoctov nedokazal
zobrazit digitalne, museli byt fyzicky vytlacené na papieri. D6-
lezitym medznikom bolo, Ze od osemdesiatych rokov sa zacali
masovo rozsirovat osobné pocitace. V porovnani s predoslym
obdobim sa znizené naklady na vypoctovu techniku a prislusny
softvér prejavili v ich dostupnosti mimo akademickych vypoc¢-
tovych centier, objavuju sa aj na jednotlivych pracoviskach hu-
manitnych fakult. Sibezne sa vytvérali vopred pripravené sady
pocitacovych programov, ktoré redukovali vydavky na obsluzny
personal a mnoZstvo ¢asu potrebného na programovanie. Dal3im
délezitym technologickym pokrokom bol prechod od magnetic-
kych pasok k diskovej pamati, ktory priniesol tu vyhodu, Ze do-
kumenty nemuseli byt vyhladdvané sekvenéne. Okrem toho sa
v priebehu sedemdesiatych rokov vyvijaju digitalizacné zariade-
nia a technolégie optického rozpoznavania.

Stabilizacia oblasti,humanities computing” nastala v tej dobe
takisto z hladiska instituciondlneho. Postupne vznikaju viace-
ré $pecializované centrd, napr. Norwegian Computing Center for
the Humanities v Bergene a Center for Computer Analysis of Texts
na University of Pennsylvania. ZvySuje sa odborné povedomie
o takomto type akademického pracoviska, ako aj udrzatelnostich
financovania a celkom urcite ich moézZzeme povazovat za prvych
predchodcov sucasnych DH centier. V roku 1973 bola na King's
College v Londyne zaloZena Association for Literary and Linguistic
Computing (ALLC), ktorej hlavnym zdmerom bolo podporovat vy-
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uzitie vypoctovych moznosti pri vyskume jazyka a literatury. ALLC
organizovala kazdoro¢né odborné stretnutia, trikrat rocne vyda-
vala vlastny vestnik a ALLC Journal (od roku 1980 do 1985), ktory
bol v roku 1986 nahradeny novym casopisom asociacie Literary
and Linguistic Computing (LLC):,Tento ¢asopis jednoznacne zohral
dolezitu ulohu pri vytvarani oblasti humanities computing — nie-
len poskytovanim publikacného priestoru, institucionalnej Struk-
tury a vymennych pobytov, ale aj publikovanim sebareflexivnych
¢lankov o ulohe, organizacii a buducnosti humanities compu-
ting.””¢ V prvom ro¢niku vysli ¢ldnky zamerané najma na problé-
my autorstva, Stylometrie, korpusovej lingvistiky a lexikometrie.
Popri konferencidch v Eurépe sa od polovice sedemdesiatych
rokov organizovali pravidelné stretnutia v Severnej Amerike, kto-
ré sa neskér pomenovali International Conference on Computing
in the Humanities (ICCH). V porovnani s eurépskymi lingvisticky
a literdrnovedne orientovanymi konferenciami mali tie americké
SirSie teoretické a disciplinarne zameranie.”” Z tohto severoame-
rického féra sa nakoniec v roku 1986 vytvorila The Association for
Computers and the Humanities (ACH).”® Pre nés je dolezité aspon
spomenut tieto organizacie a periodikd, pretoze reprezentuju
priamych predchodcov sucasnej organizac¢nej infrastruktdry DH.
ALLC sa totiz v roku 2012, vzhladom na rozsirenie zaberu mimo

76 SVENSSON, P: Humanities Computing as Digital Humanities. In Digital hu-
manities quaterly. Vol. 3, No. 3, 2009. Dostupne na: http://digitalhumanities.
org/dhq/vol/3/3/000065/000065.html

77 Pozri HOCKEY, S.: The History of Humanities Computing. In SCHREIBMAN,
S., SIEMENS, R., UNSWORTH, J. (eds.): A Companion to Digital Humanities.
Oxford: Blackwell, 2004, s. 8. Dostupné na: http://www.digitalhumanities.
org/companion/view?docld=blackwell/9781405103213/9781405103213.
xml&chunk.id=ss1-2-1

78 The Association for Computers and the Humanities. Dostupné na: https://
ach.org/about-ach/history/
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textovej analyzy a jazykovych korpusov, premenovala na Euro-
pean Association for Digital Humanities (EADH).” Casopis LLC sa
z tych istych dévodov premenoval v roku 2015 na Journal of Di-
gital Scholarship in the Humanities.®® Okrem toho sa spominané
konferencie postupne zIU¢ili do jednej kazdoro¢ne organizova-
nej a prestiznej DH konferencie. Na tomto mieste je vhodné as-
pon spomenut, Ze znalosti a postupy ,humanities computing” sa
v tomto obdobi zacali vyucovat na Specializovanych seminaroch,
zacali vznikat prvé Studijné programy so zameranim na digitalny
vyskum v humanitnych vedach. Okrem toho sa zacali pocitace
a vypoctové nastroje aktivne vyuzivat v samotnom vyucovani,
¢im modifikovali a zefektivnili pedagogicky proces.®!

V zasade sa potvrdilo, ako to tvrdi Hockey, Ze vyvin ,humani-
ties computing” od sedemdesiatych do polovice osemdesiatych
rokov nebol prilis bohaty na zdsadné metodologické inovacie.
Sice nenastal podstatny kvalitativny posun v zavedenych sp6so-
boch alebo vo vynachadzani novych moznosti vyuzitia pocitacoy,
bez ohladu na to sme v tej dobe zaznamenali skvelé vysledky, rast
zaujmu a mnozstva zainteresovanych vyskumnikov, expanzivne
budovanie institucionalnej a publika¢nej infrastruktury. Bolo cel-
kom prirodzené, Ze po experimentdlnom obdobi priekopnikov
bolo nutné konsolidovat nastolené pomery, aby sa ,humanities
computing” dostato¢ne etablovali. Okrem toho, v predchadza-
jucom obdobi boli viaceré vedecko-vyskumné ambicie obme-
dzované moznostami a dostupnostou vypoctovej technoldgie,
az v nasledujucom obdobi bolo s rozvojom pocitatov mozné

79 European Association for Digital Humanities. Dostupné na: https://eadh.org/
80 Dostupné na: https://academic.oup.com/dsh/pages/DSH_name_change
81 Dostupné na:https://books.openedition.org/obp/1613



systematickejSie dopracovat tieto predoslé ulohy. Narast poctu
aktivnych vedcov a upevnenie medzinarodnej komunity zérover
znamenali, ze do styku s tymto typom badania sa v tej dobe po-
stupne dostdvalo vacsie mnozstvo vednych odborov a tematic-
kych okruhov. Ako sme videli, prejavilo sa to v rozsireni zaberu
+humanities computing” v americkom akademickom prostredi,
ktoré okrem klucovych disciplin ako vypoctova lingvistika a lite-
rarna veda zacalo intenzivnejsie objavovat prieniky s oblastami
ako napr. antropoldgia, muzikoldgia, dejiny umenia a podobne.
Eurépsky priestor bol v tej dobe primarne orientovany na korpu-
sovu lingvistiku a textolégiu, no tiez sa postupne rozsiruje o dal-
Sie discipliny. Tu mézeme identifikovat prvotné tendencie ,huma-
nities computing” (ako predchodcu DH) k tomu, ¢o dnes spada
pod ,definiciu velkého stanu” (,big tent”).

3.3 Nové trendy

Od polovice osemdesiatych rokov po zaciatok nového milénia
sa v,humanities computing” udial podstatny vyvoj, ktory suvisel
najma s technologickymi inovaciami. Pocitace sa v tomto obdo-
bi miniaturizovali a stali sa beZznou vybavou mensich pracovisk
a bohatsich domacnosti. Neboli len doplnkovym prislusenstvom,
stali sa potrebnymi pre zvladnutie vedeckych a organiza¢nych
uloh. Pre tieto stroje existovali funkéné DOS programy uréené
na textovu analyzu (Word-Cruncher, TACT), pomocou ktorych
uzivatel ziskal okamzité vysledky vyhladavania. Dokonca sa dal
na nich programovanim vytvorit vlastny softvér, ¢ize v praxi uz
nebol vyskum v ,humanities computing” natolko limitovany asis-
tenciou odborného personalu vo vypoctovych centrach.V devit-
desiatych rokoch sa osobné pocitace ako komplexné vypocltové
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stroje s opera¢nym systémom s grafickym prostredim stali bezne
dostupnymi pre domace pouzitie. Tym sa ,humanities compu-
ting” stali pristupnymi pre dalsich akademikov a inych nadsen-
cov. Hockey viak spravne uvadza, Ze na jednej strane boli tieto
individualne snahy mnohokrat kreativne a priniesli svojbytné
metodické inovacie, na strane druhej sa ¢asto stavalo, ze z d6-
vodu ich solitérnosti a neorganizovanosti dochadzalo k zbytoc-
nému zdvojovaniu rovnakych uloh (napr. digitalizacia vacsieho
mnozstva tych istych textov a ich lingvistické tagovanie v dvoch
roznych projektoch).®? Tieto problémy su aj napriek sic¢asnému
prepojeniu vedeckého prostredia webom a nadnarodnymi in-
frastrukturami stéle aktudlne.

Prave internet a world wide web boli popri osobnom pocita-
¢i druhym aspektom podporujucim nové trendy v oblasti este
stale pomenovanej ako ,humanities computing”. Pociatky inter-
netu siahaju do Sestdesiatych rokov, ked americké ministerstvo
obrany vytvorilo decentralizovanu pocitacovu siet zndmu ako
ARPANet. Az koncom osemdesiatych rokov sa v CERNe na baze
internetu a technoldgii hypertextu (HTML protokol) spustil world
wide web. Najskor sluzil ako akademicka siet, v roku 1993 uvolni-
li zdrojovy kéd a web sa stal fenoménom devatdesiatych rokov.
Uz v polovici osemdesiatych rokov bola medzi akademickymi
inStituciami v prevadzke elektronickd posta. V suvislosti s touto
sluzbou teoretici DH casto zdéraziuju dolezitost uz spomina-
nej elektronickej diskusnej skupiny Humanist. Willard McCarty

82 Pozri HOCKEY, S.: The History of Humanities Computing. In SCHREIBMAN, S.,
SIEMENS, R., UNSWORTH, J. (eds.): A Companion to Digital Humanities. Ox-
ford: Blackwell, 2004, s. 10-16. Dostupné na: http://www.digitalhumanities.
org/companion/view?docld=blackwell/9781405103213/9781405103213.
xml&chunk.id=ss1-2-1



ju zriadil v roku 1987 s tymto cielom: ,Clenovia siete su vyzvani,
aby sa pytali otazky a ponukali odpovede, zacinali a prispievali
do diskusii, navrhovali vyskumné problémy a tak dalej. Jednou
zo Specifickych motivacii pre zalozenie HUMANIST bolo umoznit
[udom zapojenych do tejto oblasti vytvorit spolo¢nu predstavu
o povahe ich prace, jej poziadavky a standardy."®®* Archiv Huma-
nist ma starostlivo udrziavané vlakna, v ktorych su cenné zdroje
o problémoch a histérii ,humanities computing”. Obsahuju po-
strehy poprednych predstavitelov, ktoré nie su zvycajne dostup-
né. Mézeme tvrdit, Ze od svojho pociatku mal Humanist zasadny
vplyv na formovanie komunity, vnutri ktorej sa Zivo diskutovalo
o zakladnych predpokladoch ,humanities computing®” V sucas-
nosti je pre Sirsiu a mladsiu skupinu odbornikov oblUbenejsim in-
formacnym kanalom socialna siet Twitter, ktorej hlavnym cielom
je na rozdiel od Humanist sprostredkovat instantné informacie
o prebiehajucich aktivitach.

Web bol najma zo zaciatku vnimany ako prostriedok na vy-
hladavanie a vymenu informdacii, nie ako dalsi z pomocnych
nastrojov pre humanitny vyskum. Instrumentélny predpoklad
webu sa vsak ¢oskoro potvrdil v rozsirenych moznostiach uve-
rejiovania akademickych materidlov. Tym hlavnym prinosom
nebola iba kvantitativha vyhoda v tom, Ze kazdy mohol takmer
okamzite publikovat informacie na webe a tym efektivne oslovit
ovela Sirsie publikum. Praxou webového publikovania s vyuzitim
hypertextu nastal kvalitativny posun v tom, ako sa chape format
a funkcia dokumentu, textového a neskér aj multimedialneho.
Moznosti vedeckej prace s textom a jeho publikovania prestali

83 McCARTY, W. Dostupne na: https://dhhumanist.org/ - Maj 1987: [Huma-
nist]
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byt limitované formatom tla¢enej knihy. Rozsah webového tex-
tového dokumentu je prakticky neobmedzeny, jeho anotovanie
a prelinkovanie na iné dokumenty je ¢asovo nendro¢né a obsah
dokumentu je editovatelny po jeho publikovani. K textovému
formatu pribudol vdaka pokrocilym moznostiam spracovania
a zobrazovania obrazkovy a audiovizualny format. Ich kombino-
vanim v jednom online dokumente sa rapidne zvysili metodické
moznosti ich vedeckého vyuzitia. Multimédia v priebehu devat-
desiatych rokov zmenili primarnu orientaciu,humanities compu-
ting” na texty a rozsirili ju o dalSie formaty, teda aj o dalsie vedné
discipliny a tematické okruhy. Tento trend sa prejavil v celkovom
rozsirovani ,humanities computing” (a neskér DH), ktoré zacalo
komplikovat pokusy o celistvu definiciu oblasti.

Vysledkom vyuzitia multimédii a webu v ,humanities com-
puting” v polovici devatdesiatych rokov bola rapidna produkcia
elektronickych vedeckych edicii, objemnych webovych archivoy,
ktoré v roznych formatoch spristupriovali a uchovavali kultdrne
artefakty roznych obdobi a geografickych oblasti. V obrovskom
rozsahu sa preto spustila digitalizacia kniznic, archivov a muzei,
kniznice uverejiiuju elektronické zdroje a online katalégy knih,
zacali sa vyvijat geografické informacné systémy a neskdér 3D
vizualizacie. Masivne zverejiovanie tychto materidlov na webe
a moznosti ich spracovania (napr. hypertext, relaéné databazy,
pokrocilé vyhladavanie) rozsirili kompetencie kuratorskej prace
a podnietili produkciu dat, ktoré nevznikli konverziou analégo-
vych zdrojov, ale pévodom su digitalne. Zaroven sa modifiko-
valo vnimanie digitdlnych objektov a zbierok. Digitalne archivy
ponukali rézne variacie akym sposobom moze recipient prehla-
dévat a prezerat zbierky, ¢im sa na Ukor kuratorsky vopred da-



nej orientacie v zbierke ponukala moznost uzivatela vytvorit si
vlastné smery interpretacie. Vhodnym prikladom su dve rézne
elektronické vedecké edicie Canterburskych poviedok Geoffreyho
Chaucera. Prvym je Canterbury Tales Project (1994 — 2000),2* kto-
ry je elektronickym prepisom vietkych rukopisov a ranych tlace-
nych verzii poviedok. Textologickym problémom je to, Ze existuje
84 rukopisov a Styri rané tlacené edicie, pricom medzi odbornik-
mi nie je zhoda v tom, ktoré z nich reprezentuju povodny text.
Projekt obsahuje transkripciu zdrojov do strojovo ¢itatelnych
textov, vzajomnu pocitacovu kolaciu tychto prepisov a nasled-
ne analyzu variacii medzi jednotlivymi verziami. Vystup projektu
bol vydany na nosi¢i CD-ROM s povodnymi manuskriptami, ich
kompletnymi prepismi a zahfhal kola¢ny program, ktory uziva-
telovi umoznil usporiadat a porovnavat tieto texty podla svojej
predstavy. To znameng, ze dvaja badatelia si nebudui prezerat,
porovnavat a analyzovat odlisnosti v textoch tym istym sp&so-
bom. Druhym prikladom je projekt Daniela T. Klinea s ndzvom An
Online Compendium and Companion to Chaucer’s Canterbury Tales
(1998 — 2008),% ktory je vycerpavajucim online kompendiom ku
Canterburskym poviedkam. Projekt Cerpa inSpirdciu v ranych moz-
nostiach webového publikovania a v pouziti hypertextu takym
spdsobom, aby pouzitie tychto technolégii odkazovalo na sa-
motnu fluidnd a fragmentarnu formu Chaucerovych poviedok.
Tieto projekty, ako aj mnohé iné, boli kapacitne a ¢asovo narocné
na ru¢ny prepis manuskriptov a ich dalsie pocitacové spracova-

nie, preto v nich spolupracovali viaceri odbornici z r6znych uni-

84 Canterbury Tales Project. Dostupné na: https://people.ucalgary.ca/
~scriptor/chaucer/rob.html

85 An Online Compendium and Companion to Chaucer’s Canterbury Tales.
Dostupné na: http://www.kankedort.net/index.html
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verzitnych pracovisk. Kooperacia spoluprace na dialku bola pred
nastupom webu zdihavé a organiza¢ne naro¢na, az vdaka nemu
sa zefektivnila a urychlila. V tomto obdobi ,humanities compu-
ting” sa teda rozvijaju nové spbdsoby kooperativheho vedenia
projektov. Cez webové prostredie je zrazu mozné, aby viacero
pracovnikov z réznych krajin v rovnakom ¢&ase prepisovalo, edi-
tovalo, anotovalo a komentovalo ten isty dokument. Vzhladom
na potrebu prepojenia technologickej a humanitno-vednej zloz-
ky bol d6raz na kolaborativny sp6sob vyskumnej a odbornej pra-
ce v,humanities computing” pritomny od zaciatku vyvoja a v su-
casnych DH sa zdoraziuje edte intenzivnejsie.

Zaroven sa zacina menit status humanitného vedca, ktory
vo svojom vyskume pouziva vypoctové technolégie: Vyuzitie
pocitacov vo vyskume nam umozni aktualizovat obraz humanit-
nych vedcov, ktori sa vdaka tomu mézu spravat ako prirodoved-
ci, uzivat si obnovenu vitalitu ako aj spoloc¢enské uznanie.”® Toto
postavenie sa meni nielen vnutri samotného vedeckého spolo-
Censtva, ale aj smerom k verejnosti a jej chapaniu prace huma-
nitnych vedcov. Z dlhodobého hladiska zac¢ala v obdobi medzi
osemdesiatymi a koncom devatdesiatych rokov vyrastat nova
generacia odbornikov v, humanities computing” a prave internet
a web mali na formovani nového typu vyskumnikov najvyraznejsi
podiel. VtedajSia mlada generacia vyrastala s webom, ktory bol
pre nich Uplne prirodzenym zdrojom informacii a idajov. Web sa
napokon na prelome tisicrocia definitivne stal podstatnou zloz-
kou akejkolvek akademickej praxe, nielen tej v ,humanities com-
puting”. Tieto trendy sa v dnes SirSom kontexte vnimaju ako jeden

86 MCcCARTY, W.: Humanities Computing. New York: Palgrave Macmillan, 2005,
s. 11.1SBN 1-4039-3504-1.



z hlavnych prostriedkov obnovy postavenia humanitnych vied,
v ramci systému vied a vnimania SirSou verejnostou.

Po dvoch technologickych inovaciach v podobe osobného
pocitaca a webového pripojenia bolo zavedenie jednotnych
Standardov pre kédovanie elektronickych textov dalsim aspek-
tom, ktory zdsadne modifikoval ,humanities computing” v tomto
obdobi. Pri predchadzajucom obdobi sme spomenuli problém
s nekompatibilnym zobrazovanim textovych znakov na r6znych
platformdach. Tento nedostatok sa podarilo odstranit standardami
pre kédovanie znakov, pre humanitné vedy v3ak ostalo nejasné
akym sposobom pripojit potrebné informacie k elektronické-
mu textu. Tato otdzka bola zasadnd, pretoze vo vyskumnej praxi
fungovalo viacero kédovacich schém naraz a ¢asto sa stavalo, ze
bolo potrebné preformatovat schému tak, aby vyhovovala inému
softvéru, ¢o okrem straty ¢asu prinasalo vo vysledku aj mnozstvo
chyb.V roku 1986 bol preto zadefinovany medzindrodny ISO stan-
dard SGML (Standard Generalized Markup Language), ktory po-
skytol znackovaciu schému pre kdédovanie réznych typov textov,
ich metadat a zakladnej Struktury dokumentu. O rok neskér sa
na Vassar College v Poughkeepsie stretlo kolégium humanitnych
vedcov, aby pod hlavi¢kou spolo¢nej iniciativy hlavnych organi-
zacii ,humanities computing” — Association for Computers and the
Humanities (ACH), Association for Computational Linguistics (ACL)
a Association for Literary and Linguistic Computing (ALLC) — disku-
tovalo o jednotnom postupe pri tvorbe kédovacieho Standardu
pre strojovo Citatelné texty v humanitnom vyskume. Vysledkov
bola metodologicka smernica nazvana Poughkeepsie Principles
ako zaklad pre novu kédovaciu schému a nasledne spoloc¢ne za-
loZili konzorcium Text Encoding Initiative (TEI) — v slovencine volne



prelozené ako iniciativa kbdovania textu.?” Prvd smernica TE/ Gui-
delines® (zaloZzena na SGML) bola vydana v roku 1990 a zaoberala
sa tym, ako udrzat jednotny Standard pre vietkych a tiez tym, ¢o
vsetko ma byt v hom zasifrované:,Bol to prvy systematicky pokus
kategorizovat a definovat vietky prvky humanitnych textov, kto-
ré by mohli zaujimat vedcov. Celkovo bolo stanovenych priblizne
400 kédovacich znaciek v Strukture, ktord bola lahko rozsiritelna
pre nové aplika¢né oblasti® TEl teda odporuca jednotny spo-
sob ako v znackovacom jazyku (XML) jasne zachytit vietky znaky
textu, ktoré maju byt spracované pocitacom. K TEl schéme je do-
stupny podrobne strukturovany slovnik znaciek, ktoré mozu byt
zapisané do elektronického textu (napr. odstavec, interpunkcia,
odkazy, vers, rym, transkripcia hovorenej reci a rukopisu, lingvis-
tické a korpusové anotacie, mend, datumy a miesta, tabulky, noty,
grafické prvky atd.). Povaha a forma znackovaného textu nie je
prakticky ni¢im limitovand, moze to byt text v akomkolvek jazy-
ku, akéhokolvek datovania, literarneho Zanru alebo obsahu. Treba
opat zdoraznit, Ze zaloZenie TEl iniciativy malo obrovsky vyznam
pre pocitacové spracovanie textov v medzinarodnom meradle
a pre samotnu oblast ,humanities computing”: ,Z transinstitu-
cionalnych projektov je najvyznamnejsia medzinarodna a mul-
tidisciplinarna Iniciativa kédovania textu (TEl) zaloZzena v roku
1987 - nepochybne dodnes najdolezitejsi kolaborativny projekt

87 Text Encoding Initiative (TEI). Dostupné na: https://tei-c.org/

88 TEI P5:Guidelines for Electronic TextEncoding and Interchange. Dostupné
na: https://tei-c.org/release/doc/tei-p5-doc/en/Guidelines.pdf

89 HOCKEY, S.: The History of Humanities Computing. In SCHREIBMAN, S., SIE-
MENS, R., UNSWORTH, J. (eds.): A Companion to Digital Humanities. Oxford:
Blackwell, 2004, s. 12. Dostupne na: http://www.digitalhumanities.org/
companion/view?docld=blackwell/9781405103213/9781405103213xml
&chunk.id=ss1-2-1
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v humanities computing.”® Zavedenie tohto standardizovaného
znackovania textov do praxe neskér podnietilo diskusiu o dalSich
moznostiach formalnej reprezentacie nasich vedomosti.

Popri tychto aktivitdch sa pravidelne organizovali medzina-
rodné vedecké konferencie, ALLC a ACH sa rozhodli, Ze od roku
1996 budu kazdoroc¢ne usporaduvat spolo¢nu vlajkovu kon-
ferenciu venovanu ,humanities computing” Svensson vytvoril
zbezny prehlad o tematickom zamerani prispevkov prezento-
vanych na tejto konferencii od roku 1996 po rok 2004, kedy sa
celd oblast ,humanities computing” premenovala na digital
humanities: ,Jednoduchd frekven¢nd analyza nazvov ¢lankov
a sekcii z rokov 1996 az 2004 ukazuje, Ze medzi najcastejsie ne-
funkéné slova patria text (56), elektronicky (53), jazyk (30), znac-
kovanie (28), kddovanie (27), TEl (23), korpus (22), autorstvo (18),
XML (18), databaza (13) a multimédia (11).”" Sice nemdzeme po-
vazovat tieto vysledky za prili$ reprezentativne, predsa len na za-
ver tejto podkapitoly vystizne sumarizuju charakter ,humanities
computing” koncom devatdesiatych rokov. Textové dokumenty
a textova analyza je od pociatku primarnou orientaciou tejto ob-
lasti a stale pretrvava. K nim sa vdaka SGML a jednotnému TEI
Standardu v hojnej miere pridali problémy suvisiace so znacko-
vanim elektronickych textov. V zozname sa v mensej frekvencii
nachadza termin korpus, ¢o méoze byt dokazom, Ze zaciatkom
devatdesiatych rokov sa prave oblast korpusovej lingvistiky ako
Cast vypoctovej lingvistiky zacala vyvijat ako samostatna vedec-

90 McCARTY, W.: Humanities Computing. In Encyclopedia of Library and Infor-
mation Science. New York: Marcel Dekker, Inc., 2003, s. 1228.

91 SVENSSON, P: Humanities Computing as Digital Humanities. In Digital hu-
manities quaterly. Vol. 3, No. 3, 2009. Dostupne na: http://digitalhumanities.
org/dhq/vol/3/3/000065/000065.html



o
L

ka disciplina mimo ,humanities computing”: ,Walker a Antonio
Zampolli z Institutu pre vypoctovu lingvistiku v Pise usilovne pra-
covali na tom, aby dali komunity humanities computing a vypo¢-
tovej lingvistiky dokopy, avsak len s malym uspechom.”®? Vyskyt
terminu multimédia je zase dalsim dékazom ndastupu multimedi-
alneho obsahu v ,humanities computing” a dalSieho rastu jeho
délezitosti v rdmci nastupujuceho obdobia DH.

Napriek spomenutému vzdalovaniu korpusovej lingvistiky
od ,humanities computing” je doélezité este spomenut projekt
Britského narodného korpusu (1991),% ktory obsahuje viac ako
sto miliénov slov pisanej a hovorenej angli¢tiny druhej polovice
20. storocia kddovanych podla TEl iniciativy: ,Tento ndstroj sa stal
dolezitym zdrojom pre skimanie sucasnej angli¢tiny a meranie
vyskytov slov, a umoznil zavedenie technickych otazok a meto-
doldgii, ktoré sa daju pouzit iba na va¢som korpuse.”®* Tento kor-
pus sa stal v tej dobe vzorom pre mnohé dalsie ndrodné korpusy,
ale aj datovym zdrojom pre textové analyzy v oblasti,humanities
computing” Okrajovo len pripominame, Ze korpusova lingvistika
je dnes samostatnou vednou disciplinou a v sucasnosti sa popri
klasickych lingvistickych korpusoch zameriava najma na tvorbu
webovych typov korpusov.

McCarty vo svojej monografii Humanities Computing (2005)
pomocou réznych slovnych spojeni vystihol jednotlivé vyvinové

92 HOCKEY, S.: The History of Humanities Computing. In SCHREIBMAN, S.,
SIEMENS, R., UNSWORTH, J. (eds.): A Companion to Digital Humanities. Ox-
ford: Blackwell, 2004, s. 3-19. Dostupne na: http://www.digitalhumanities.
org/companion/view?docld=blackwell/9781405103213/9781405103213.
xml&chunk.id=ss1-2-1

93 British National Corpus. Dostupné na: http://www.natcorp.ox.ac.uk/

94 DEUFF, O. Le.: Digital humanities. History and development, London: Wiley,
2018, s. 89.



fazy, ktoré sme si zatial predstavili. Pre rant fazu pouzil konjunk¢-
né spojenie ,pocitae a humanitné vedy’, pretoze vtedy sa ich
vztah este len konceptualizoval a jeho realizacia zatial zaostavala
za ocakdavaniami. Pre dalsiu fazu pouzil spojenie ,pouzitie poci-
taov v humanitnych vedach’, pretoze vtedy sa uz realizuju ich
produktivne metodologické prepojenia. Napokon uvadza, ze
tento vyvoj vrcholi v sebavedomejSom slovnom spojeni ,huma-
nities computing’, ktoré zaroven povazuje za tazsie pochopitel-
né, na ¢o sme poukdzali uz pri vyvine pouzivania tohto terminu.”

3.4 Prechod k digital humanities

Z predchadzajucej podkapitoly je zrejmé, ze pocas devatdesia-
tych rokov sa oblast ,humanities computing”, v porovnani s vy-
vojom v predoslych desatrociach, rapidne rozrastla o nové me-
todologické postupy, pristupnejsie a sofistikovanejsie digitélne
nastroje a multimedialne typy dat. To vsetko sa okrem toho stalo
volne dostupnym na webe. Toto rozsirovanie tematizovali edito-
ri prelomového zbornika A Companion to digital humanities: ,Uz
len zbezny pohlad na obsah tohto zbornika odhaluje ako Siroko
sa toto pole dnes definuje. Stale sa zaujima najma o texty, ale
okamzite, ako pokroky v technolégiach umoznili jednoduchsie
zachytit, manipulovat a spracovat iné typy médii, sa toto pole
re-definovalo tak, aby obsiahlo celd skadlu multimédii. Najma
od devatdesiatych rokov 20. storocia, hlavne s prichodom world
wide webu, digital humanities rozsirili svoj dosah, no stale ostali
v spojeni s cielmi, ktoré ich od zaciatku pohanali..”*® Tieto nové

95 Pozri McCARTY, W.: Humanities Computing. New York: Palgrave Macmillan,
2005, s. 3-6.

96 SCHREIBMAN, S., SIEMENS, R., UNSWORTH, J.: The Digital Humanities and
Humanities Computing: An Introduction. In SCHREIBMAN, S., SIEMENS, R.,



vyhody zacalo vo svojom vyskume vyuzivat ¢oraz viac humanit-
nych disciplin, vzdelava sa nova generacia digitalnych vedcov,
formuju sa aktivne vedecké komunity, vytvaraju sa institucional-
ne podmienky pre vznik novych pracovisk: ,Z historického hla-
diska sa humanities computing venovali viacerym témam. Zacali
posadnutym zdujmom o konkordancie, indexovanie a lexikalnu
analyzu, spolu s vyuzitim mechanizovaného ur¢ovania $tylu a au-
torstva. Pocas sedemdesiatych a osemdesiatych rokov v reakcii
na meniace sa schopnosti a dostupnost technoldgii flirtovali
s velkym mnozstvom tém - spracovanie nelatinkovych textov;
pocitacom podporované vzdeldvanie; expertné systémy; databa-
zové rieSenia a analyzy; Statistické metddy..”?” Cize rozsirovanie
a posuvanie hranic ,humanities computing” nastalo na prelome
tisicroci nielen v oblasti metodolégie, aplikacnych postupov, vy-
uziti pokrocilejsich vypoctovych procesov a nastrojov, nastupom
multimédii, ale aj v mimo-vedeckych aspektoch, ako je instituci-
ondlna a finan¢na podpora, vzdeldvanie, komunitné a socidlne
presahy. V ivode sme upozornili, Ze cielom textu nie je vycerpa-
vajuca rekonstrukcia histérie ,humanities computing”, ale skor
jednoduchd chronoldgia so zamerom nacrtnut hlavné fazy a vy-
vinové trendy tejto oblasti. Napriek tomu, Ze sme nespomenu-
li viaceré ddlezité problémy, metodologické pristupy (ako napr.
pracu F. Morettiho na metdde distanéného citania) alebo digital-
ne projekty, predpokladdme, ze sme uviedli dostatok prikladov

UNSWORTH, J. (eds.): A Companion to Digital Humanities. Oxford: Blac-
kwell, 2004, s. xxiii. Dostupne na: http://www.digitalhumanities.org/
companion/view?docld=blackwell/9781405103213/9781405103213.
xml&chunk.id=ss1-1-3&toc.depth=1&toc.id=ss1-1-3&brand=default

97 BURNARD, L.: Is Humanities Computing an Academic Discipline? or, Why Hu-
manities Computing Matters, 1999. Dostupne na:: https://iath.virginia.edu/
hcs/burnard.html



na to, aby sme na jednej strane komplexne ukazali povahu ,hu-
manities computing” a na strane druhej problematizovali exten-
zivny narast rozsahu tejto oblasti.

Prave extenzivny narast rozsahu tejto interdisciplinarnej a me-
todologickej vednej oblasti viedol na prelome tisicroci k precho-
du od ,humanities computing” k digital humanities. Castokrat sa
tento pomerne rychlo realizovany prechod vnima ako nahradenie
starého terminu novym, no niektori autori upozoriuju na ove-
la zdvaznejSie dbsledky tejto paradigmatickej zmeny: ,Vacsina
sucasného napatia v digital humanities pochadza prave z tohto
vyvoja. Niektori ¢lenovia tejto komunity videli posun v termi-
nolégii iba ako zmenu nazvu, no ini sa voc¢i tomu jednoznacne
ohradili, pretoze termin ,humanities computing” asocioval velmi
silnu identitu..””® Rozdiel medzi ,humanities computing” a digital
humanities sme mohli jasne postrehnut napriklad uz v ivodnych
kapitolach, v ktorych sme tieto dva terminy vysvetlili. Pomerne
jednoducha definicia spolu so schematickou mapou ,humani-
ties computing” z hfadiska rozsahu vyrazne kontrastovali s naSou
pracovnou inkluzivnou definiciou DH. Cize vo va&sine akcepto-
vanych definicii DH mézeme nijst ovela SirSie pole problémov,
metdd, digitdlnych zdrojov a néstrojov®® nez vo vymedzeniach
oblasti,humanities computing” Prave preto ma vyznam klést na-
sledujuce otazky: ide len o prekro¢enie pévodne uzsich a uz ne-
udrzatelnych mantinelov, o strategickd expanziu hranic a zriede-

98 SVENSSON, P: Humanities Computing as Digital Humanities. In Digital hu-
manities quaterly. Vol. 3, No. 3, 2009. Dostupne na: http://digitalhumanities.
org/dhq/vol/3/3/000065/000065.html

99 Pre komplexny zoznam nastrojov podla typu dat a vyskumného vyuzi-
tia pozri online register TAPoR. Dostupné na: http://tapor.ca’home alebo
https://guides.nyu.edu/dighum/tools



nie ,humanities computing” v nkluzivnej oblasti ,velkého stanu”
a zastreSujuceho terminu,digital humanities”? Ak sa,humanities
computing” chape ako predchodca DH a DH sa interpretuje ako
rozsirenie pola ,humanities computing” po desatrociach vyvinu,
je potom definicia DH len rozsirenou definiciou ,humanities com-
puting” alebo prinieslo nové oznacenie aj nové zamery a odlisny
typ digitalneho vyskumu?

Celkom prirodzene nie je mozné takéto komplexné procesy
hodnotit ako kvantitativne rozsirenie rozsahu alebo ako oby-
¢ajnu terminologickd zmenu. Pomerne kratka histéria toho, ¢o
oznacujeme terminom ,digital humanities” (priblizne od 2001
po sucasnost) je vlastne transformaciou ,humanities computing®,
ich metodologickou a disciplindrnou expanziou, rozsirovanim
aplikacnej praxe, zakladného vyskumu ako aj marketingového
rastu, absorbovanim novych technolégii, pri ktorom vsak stale
platia zakladné znaky pévodnej oblasti. Uz sme viackrat spome-
nuli Svenssona, ktory uvadza, Ze mnohé témy a praktické pristupy
relevantné v ,humanities computing” sa vo vieobecnosti tykaju
aj oblasti DH: ,.... premenovanie humanities computing na digi-
tal humanities prinieslo so sebou subor epistemickych zavazkov,
ktoré nie su nevyhnutne zhodné so Sirokou a inkluzivnou pred-
stavou digital humanities. Naznacujem, Ze z instrumentalneho,
textového a metodologického zamerania humanities computing,
ako aj z ich nedostato¢ného zaujmu o ,digitédlne” ako o predmet
skiimania vznikaju zaujimavé napatia.”’® Medzi spomenuté epis-
temické zavazky patria dva aspekty, ktoré sme uviedli uz v pasazi

100 SVENSSON, P: Humanities Computing as Digital Humanities. In Di-
gital humanities quaterly. Vol. 3, No. 3, 2009. Dostupne na: http://
digitalhumanities.org/dhq/vol/3/3/000065/000065.html



o hlavnych ¢rtach ,humanities computing”: inStrumentélna funk-
cia informacnych technolégii a pocitacov ako nastroja; a textové
médium ako primarny objekt vyskumného zaujmu. Svensson tvr-
di, Ze prave tieto dva epistemické zavazky stale zohravaju doéle-
Zitd ulohu v DH pri rozhodovani o tom, aké vyskumné otézky su
legitimne, aké metodoldgie su prioritné, aky typ objektu skima-
nia je adekvatny a ako je institucionalne organizovany postup vy-
skumnych prac. Ako sme uviedli uz v ivode, povazujeme za dé6-
lezité upozorfiovat na tieto historické kontinuity pri vysvetlovani
povahy DH, pretoze sti¢asny diskurz DH a suvisiaci defini¢ny chaos
v tejto oblasti nie dostatocne zdéraziiuje metodologicky a epis-
temologicky prinos svojho priameho predchodcu. Zo samotnej
metodologickej povahy DH je evidentné, Ze instrumentalne vyu-
Zitie pocitacov, aj ked'v pokrocilejsich formach, je stale sucastou
digitdlneho vyskumu. A tiez textovy format ako primarny nositel
udajov humanitnych vied je prirodzene najrozsirenejsim typom
vyskumného objektu. Na druhej strane je evidentné, Ze v posled-
nych dvoch desatrociach rastie dolezZitost multimedidlnych dat
alebo ne-textovych reprezenticii, ako su napr. vizualny alebo au-
dio-vizudlny obsah, geografické informacné systémy, animacie,
3D modelovanie alebo virtudlna realita. Toto oslabenie priority
textového média, ako pozostatok ,humanities computing”, sa
zvykne nazyvat vizudlnym alebo multimodalnym obratom. Ten
suvisi takisto s tym, Ze objekty skimania v DH uz nie su len digita-
lizované alebo inak transformované anal6gové objekty v elektro-
nickej forme pocitacovych modelov, ale stavaju sa nimi objekty,
ktoré su prirodzene digitalne (,born-digital”)."® Toto su teda hlav-

101 Pre ilustraciu je zaujimavym prikladom tohto trendu v DH napr. projekt
Robots Reading Vogue (dostupné na: http://dh.library.yale.edu/projects/



né kontinuity a emergencie, ktoré su charakteristické pre prechod
od ,humanities computing” k digital humanities.'%?

O tychto transformaciach vystizne pisali Flanders, Piez a Terras
v Uvodnom editoridli ¢asopisu Digital Humanities Quarterly z roku
2007: ,Digital humanities su svojou povahou hybridna oblast,
prekracujuca disciplinarne hranice ako aj tradi¢né bariéry medzi
tedriou a praxou, technologickou implementaciou a vedeckym
uvazovanim. V priebehu casu si viak toto pole vyvinulo svoje
vlastné ortodoxie, svoje vnutorné vztahy prislusnosti a spolupra-
ce, ktoré sa stali intelektudlnymi cestami najmensieho odporu.
Vo svete - sotva predstavitelnom pred dvoma desatrociami —
v ktorom su digitalne problémy a otazky prepojené takmer s kaz-
dym Usilim, nemdzeme povazovat poziciu centrality za samozrej-
most. Naopak, musime tvrdo pracovat, aby sme si uvedomili, nie
to este zvladli, mnohé dbélezité oblasti, ktoré by mohli ovplyvnit
nasu pracu a napady. Zaroven musime tvrdo pracovat, aby sme
vysvetlili nasu pracu a ndpady a zviditelnili ich mimo nasu komu-

nitu, kde ich mézu povazovat za uzito¢né.'® Tato Uvaha vystiz-

vogue/), v ktorom sa skiimaju obalky ¢asopisu Vogue od roku 1892 po su-
¢asnost. Pocitatovo sa analyzuju ich farebné 3kaly, odtiene, saturacie
a svetlost, ¢im sa Statisticky preukazuju urcité vizualne podobnosti a zme-
ny v priebehu vydavania ¢asopisu. Popri tom sa pomocou pocitacového
spracovania prirodzeného jazyka (NLP) realizovalo tiez modelovanie tém
vyskytujucich sa v jednotlivych obdobiach, frekvencia a obsah reklamného
obsahu a podobne.

102 Pomerne vystizne a schematicky nacrtol nové smerovanie ,humanities
computing” smerom k digital humanities D. Robey vo svojom komentari
k diskusii o programovom obsahu konferencie organizovanej ALLC/ACH
v roku 2003: ROBEY, D.: New Directions in Humanities Computing. In Litera-
ry and Linguistic Computing, Vol. 18, 2003, No. 1, s. 3-9.

103 FLANDERS, J., PIEZ, W., TERRAS, M.: Welcome to Digital Humanities Quarter-
ly. In Digital Humanities Quarterly, Vol. 1, No. 1, 2007. Dostupne na: http://
www.digitalhumanities.org/dhg/vol/1/1/000007/000007.html



ne zobrazuje sucasnu situaciu DH: diverzifikaciu tém, problémov
a pristupov, no zaroven ustalenu inStrumentalnu a metodolo-
gicku povahu; zameranie sa na nové objekty skimania, typy dat
a ich digitalnu produkciu, no zaroven prevladajuici zaujem o po-
¢itaCovu textovu analyzu; snaha o aktivne vztahy s neakademic-
kou a SirSou verejnostou, no zaroven neustala institucionalizacia

a posiliovanie vnutornej identity oblasti DH.
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4 Distanc¢né citanie - od reflexie
literatury k sieti textu

,Nase sucasné poznanie literdrnej histérie pripomina mapy Afriky
z polovice devditndsteho storocia: okraje a pobreZia st ndm dobre
zndme, ale kontinent v zmysle celku je pre nds nezndmy. Napriek
tomu sme tak oslneni ustiami velkych mystickych riek, Ze ked' pride
na presné urcenie ich zdroja, déverujeme casto bizarnym hypoté-
zam a legenddm."”
Franco Moretti: Signs taken for wonders -
On the sociology of literary forms

Pocitacové spracovanie prirodzeného jazyka, NLP (Natural Lan-
guage Processing), ktorého vznik sa datuje od uverejnenia ¢lanku
Alana Turinga, Vypoctova technika a inteligencia (1950),'* ako aj
narast digitalnych zdrojov vo vsetkych oblastiach humanitnych
a spolocenskych vied, umoznili vznik novej paradigmy, zastrese-
nej spolo¢nym terminom digitalnych humanitnych vied, tzv. digi-
tal humanities (DH). Viac nez o samostatny vedny odbor, spojeny
s vyuzivanim dat a metdd informacnych technolégii v humanit-
nych a spolo¢enskych vedéch, ide o zmenu perspektivy, ktord
prechddza napriec¢ celym spektrom tychto oblasti. Vplyvu DH sa
nevyhol ani klasicky a asi najrozsirenejsi pristup k humanitnému
poznaniu, ktorym je Citanie. V suvislosti s digitalizaciou knih, ¢a-
sopisov a dalSich textov do rozsiahlych elektronickych kniznic
a hypertextovych databaz, vznikla potreba nanovo premysliet

104 Mame na mysli znamy Turingov text z roku 1950, Vypoctova technika a in-
teligencia, pozri TURING, A. M.: Computing machinery and intelligence. In
Mind, Vol. 59, 1950, s. 433-460.
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a definovat nielen pojem ¢itania a jeho varidcii, ale aj $pecifiko-
vat moznosti digitalnych analyz literarnych a odbornych textov.
K posunom dochadza popri jazykovede, kde sa uz pocitacové pri-
stupy plne etablovali v podobe korpusovej lingvistiky, aj na poli
literarnej histérie a literdrnej vedy, ako aj v dalsich disciplinach,
akymi su religionistika, filozofia, histdria a dalsie, kde textové a ja-
zykové zdroje zohrdvaju klucovu ulohu. Spolo¢nym menovate-
lom tychto metdd, zjednotenych pod pojmom distanéného ¢ita-
nia tzv. distant reading (DR), je podobne ako v pripade jazykovedy
vyuzivanie elektronickych textovych korpusov. Nastroje, metddy
a ciele, o ktoré v tychto vyskumoch ide, v3ak nie su primarne za-
merané na vyskum povahy jazyka, a hoci je jazykovedné hladisko
pre ich analyzu nevyhnutné, literdrno-vedné a im pribuzné vy-
skumy sa zameriavaju skor na odhalovanie toho, ako a ¢o dané
texty vypovedaju o ich vlastnej oblasti. Cielom tejto kapitoly je
preto poukdazat na digitdlne metoédy ,citania” velkych suborov
textov v SirSej perspektive, priblizit ich metodolégiu a poukazat
na moznosti, ktoré z ich pouzivania vyplyvaju. V prvej Casti si pre-
to rozoberieme teoretické postulaty diStancného ¢citania, ktoré
je prikladom prieniku paradigmy digitalnych humanitnych vied
do oblasti literarnej histérie a v ¢asti druhej si ukdzeme ako digi-
talne technolégie redefinovali vztah: autor - dielo.

4.1 Citanie v dobe digitalnych archivov

,Citat znamend nachddzat vyznamy a nachddzat vyznamy zname-
nd vediet ich pomenovat; ale pomenované vyznamy st hned zane-
sené k inym pomenovaniam; pomenovania sa vyvoldvaji navzd-
jom, nanovo sa usporadutvaju a ich nové zoskupenia si Ziadaju nové
pomenovania: pomenovdvam, rusim pomenovanie, premenovd-
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vam: tak plynie text: akt pomenovania v proces stdvania sa niecim,
neunavné pribliZzovanie sa, metonymickd snaha.”
Roland Barthes: S/Z

Citanie v naj$irsom zmysle slova je viac nez ktorakolvek ind inte-
lektudlna aktivita v centre zaujmu, a to nielen v tedrii literatury, ale
aj v dalsich disciplinach zaoberajlcich sa interpretaciou textov.
Dominantné literarne, semiotické a filozofické smery dvadsiateho
storodia, od fenomenoldgie a hermeneutiky cez recepcénu esteti-
ku, Strukturalizmus, semiotiku, psychoanalyzu ¢i dekonstrukciu,
reprezentovali Siroku $kalu pristupov k ¢itaniu a interpretacii tex-
tov. Vietky tieto smery, aj ked'ich vzajomné stanoviska boli ¢asto
v rozpore, vsak vychadzali z ¢itania ako procesu interakcie medzi
Citatelom a textom. Nastup digitdlnej éry a s nim spojena reme-
diacia tlacenych textov na obrazovky pocitacov alebo do elektro-
nickych citaciek tento zékladny vzorec Citania nenarusili, pretoze
aj pri ¢itani z displeja sa dostavuje bezprostredny citatelsky zazi-
tok, ktory zaziva kazdy, kto ¢ita. Hoci miera intimnosti a jedine¢-
nost tychto zazitkov je subjektivna, domnievame sa, Ze v priesto-
roch hypertextu sa hranice, ktoré oddelovali jednotlivych aktérov
literdrnej komunikacie, skor stieraju, nez prehlbuju (k tejto téme
viac v podkapitole Autor a citatel' v digitalnej dobe).

V ramci reflexie literatury plati, Ze ¢im viac ¢itame, tym vacsmi
sa rozsiruje nase vnimanie literarneho pola. Uz nehovorime o jed-
notlivych knihach, ale o Zadnroch, obdobiach, o literature pre deti
a mladez, narodnej ¢i svetovej literatire a podobne. Kazda z uve-
denych kategorii mé svoje $pecifikd od jazyka az po formu zve-
rejnenia, ktoré ndm umoznuju priradit konkrétny text do jednej,
pripadne do viacerych kategorii. Prdve spominand remediacia
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textov z tlac¢enej do elektronickej podoby a rozsiahla digitalizacia
tlacovin z r6znych obdobi z minulosti, zdsadne rozsirila digitalny
archiv literdrnych textov. Désledkom tohto rozsirenia je, Ze zatial
¢o pred niekolkymi desatroc¢iami literarni, respektive humanitni
vedci pracovali s rddovo stovkami dostupnych textov, dnes je
ich korpus, s ktorym musia pracovat mnohonasobne vyssi. Vznik
a dostupnost velkych zbierok digitalizovanych textov (big data
collections), ktoré je mozné vyuzit na budovanie rozli¢nych tema-
tickych a zanrovych podkorpusov si vyziadali nielen zmenu me-
todologie, ale aj cielov a adpiracii tychto vyskumov.

Ak pracujeme so stonasobne vac¢sim mnozstvom textového
materialu nez kedysi, nerobime to isté a teda ani nemézeme po-
stupovat rovnako. Ako klti¢ova sa preto v digitalnych vyskumoch
ukazuje otdzka Uumernosti: Je Umernost, ktora plati pri malych
mnozinach textov (napr. charakteristické vlastnosti urcitej narod-
nej literatury, Zanru alebo obdobia), modelom pre velké mnoziny
(napr. svetova alebo eurépska literatura)? Na filozofickej rovine
tento problém zaujimavo tematizuje Miroslav Marcelli v knihe
Myslenie v sieti (2018), kde konstatuje, ze pri prechode od malych
poctov k velkym sa menia niektoré zédkladné vztahy, pricom ulo-
hu ,myslenia vo velkom” (v Marcelliho chapani myslenia o deji-
nach, ludstve ¢i kultire) opisuje ako ,schopnost, ktora by nam
dovolovala lepsie chapat velké subory a predvidat ich pohyby“'%,
Ide teda rovnako ako v pripade sucasnej filozofie aj v digitalnych
humanitnych vedach a pod nimi subsumovanej oblasti diStan¢-
ného ¢itania o hladanie metdd a stratégii, akymi sa individualne
myslenie moze stat sucastou toho myslenia, ktoré nas presahuje?

105 MARCELLI, M.: Myslenie v sieti. Bratislava: Kalligram, 2018, s. 19.



Na tuto otazku odpovieme o ¢osi skromnejsie nez filozofi
a sice, Ze zatial uvazujeme a experimentujeme s technolégiami
a nastrojmi, ktoré mysleniu umoznia efektivnejsie kvantifikovat
a abstrahovat velké mnozstva poznatkov a tuto ¢innost si bez di-
gitédlnych nastrojov mézeme len tazko predstavit. Nie su to totiz
iba data, ¢o nam pocitaové nastroje sprostredkuvaju, ale aj novy
uhol pohladu na tradi¢né ¢i vecné problémy. Wallace Chafe to
v ¢lanku o Vyzname korpusovej lingvistiky pre pochopenie pod-
staty jazyka (1992) formuluje velmi presne:,snaha pochopit jazyk
je v jadre rovnaka ako snaha pochopit myslenie”,'% pricom nikde
nie je zdOraznené, aké konkrétne nastroje ma na mysli, pretoze ich
vyvoj neustéle napreduje. Prave vdaka tomuto napredovaniu sme
schopni rozoznavat stale viac zlozitejsich nielen jazykovych, ale aj
kultarnych a spoloc¢enskych foriem a vzorov. A sme presvedceni,
ze &im viac pravidelnosti budeme schopni pomocou pocitaco-
vych nastrojov odhalit vo vietkych sférach nasho sveta, tym viac
sa budeme pribliZzovat k sfére zatial nepoznaného. K miestu, kde
neplatia pravidla platné vo vsetkych ostatnych pripadoch, k ob-
lasti vynimiek, a teda k oblasti jedinecného. Pretoze po odhaleni
a opise objektivne platného pred nami este stale zostane mnoz-
stvo toho, ¢o je nezname, no bez rozpoznania foriem a platnych
vzorcov by sme si toto nezname nikdy nedokézali uvedomit ani
identifikovat. Preto ak chci humanitné vedy pokracovat vo svojej
praci aj v digitédlnej dobe, musia sa popri odhalovani v§eobecne
platnych predpokladov orientovat aj na hladanie tejto sféry je-
dine¢ného, neopakovatelného a tazko uchopitelného. Matthew

106 CHAFE, W.: Vyznam korpusové lingvistiky pro pochopeni podstaty jazyka.
In CERMAK, F, KLIMOVA, J., PETKEVIC, V. (eds.): Studie z korpusové lingvistiky.
Acta Universitatis Caroline. Philologica 3-4. Praha: Univerzita Karlova - Na-
kladatelstvi Karolinum, 2000, s. 58.
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L. Jockers v knihe Makroanalyzy: digitdIne metddy a literdrna histo-
ria vztah medzi klasickym pristupom literarnych vedcov, tzv. pod-
robnym ¢itanim (close reading) a distanénym citanim (distant re-
ading), ilustruje rozdielom medzi ryzovanim a dolovanim zlata.
Podrobné ¢itanie, tak isto ako prehladavanie velkych textovych
korpusov bez hlbsich literarno-vednych znalosti nam méze po-
moct ndjst zlaté zrng, ale ak chceme narazit na skuto¢nu zlatu Zilu
poznania hlbsich vztahov ukrytd pod nanosmi zeminy a kame-
nia, potrebujeme v rovnakej miere vedomosti aj technolégie.'”’
Verime, Zze prave v tomto spojeni ndjdu humanitné vedy nielen
svoju novu oblast a metédy buduceho vyskumu, ale aj svoj novy
zmysel a naplnenie.

4.2 Digitalne nastroje distancného citania

Digitalne nastroje vyuzitelné na textovu analyzu v literarnej vede,
ale aj v sirSsom humanitnom vyskume mézeme podla funkciona-
lity rozdelit do niekolkych skupin. Prvou su anotacné nastroje,
ktoré umoznuju priradit k elektronickému textu metadata, ¢im
umozniuju vyhladavat v textoch a komentaroch konkrétne ka-
tegdrie. Jednotlivé variacie sa neurcuju pre kazdy text lubovol-
ne, ale je nevyhnutné mat explicitne zadefinované interpretacné
kategorie, pretoze pradve metadéata su vychodiskovym bodom
pre akukolvek dal$iu analyzu textového materidlu (kvantitativnu,
kvalitativnu, konkrétnu alebo vieobecnu). Hodnoty zapisované
v anotaciach su vysledkom skimania textového materialu anota-
tormi, ktori sa pri ru¢ne vytvdranych anotacidch opieraju priamo
o text. Ten sdm je totiz nositelom urcitej intencie, teda vznika s ur-

107 Pozri JOCKERS, M. L.: Macroanalysis: Digital Methods and Literary History.
University of lllinois Press, 2013, s. 9-10.



¢itym zdmerom a je nositelom tohto zdmeru. Dizertacnd praca
je napisana s inym zamerom, inym jazykom a pre inych &itatelov
ako novinova sprava alebo zbierka basni a to isté plati aj pre ese-
je. Jednotlivé metadata teda vychdadzaju z podrobného ¢itania
a preto su anotécie sucasne vzdy aj interpretaciami.

Prikladov takychto nastrojov je nespocletne vela a vacsinou
tvoria sucast stale vacsich digitalnych zbierok. M6zu byt sucastou
Struktury samotného dokumentu alebo su priradené k dokumen-
tu v samostatnom subore. Prikladom samostatnych nastrojov vy-
tvorenych na zapis anotdcii a komentarov k textom su iAnotate
(www.ianotate.com) alebo eMargin (www.emargin.bcu.ac.uk),
ktory umoznuju uzivatelom [ubovolne pridavat k jednotlivym
Castiam elektronického textu komentare a vytvarat tak v ramci
jedného alebo viacerych textov zdielané hypertextové prepoje-
nia. Funkcie tychto a im podobnych nastrojov predstavuju akysi
virtudlny citatelsky zapisnik, ktory je mozné zdielat s dalSimi cita-
telmi toho istého textu. Tieto nastroje su viak na Ustupe, pretoze
implementacia textovych metadat, ako sme spominali, je dnes uz
sucastou vystavby korpusov a patri do skupiny nastrojov zamera-
nej na ich budovanie.

KedZe extrahovanie textovych dat sa primarne opiera o nastro-
je korpusovej lingvistiky, prave oni patria k zakladnym nastrojom
diStan¢ného ¢itania. V tejto skupine nachddzame najviac volne
dostupnych, ako aj platenych, digitdlnych néstrojov. Pre potre-
by textovej analyzy zaloZenej na lingvistickych ukazovateloch je
nevyhnutné disponovat lokalizaciami tychto nastrojov a elektro-
nickymi verziami analyzovanych textov. Pokrocilé nastroje korpu-
sovej lingvistiky zastresuju cely komplex funkcii od konverznych,
Statistickych a vizualiza¢nych, ktoré umoznuju vykonavat viacero
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¢innosti, aZz po vyhladdvania a grafické znazornenia extrahova-
nych kvantitativnych dat. Ako priklad mézeme uviest pokrocily
nastroj SketchEngine (https://www.sketchengine.co.uk), ktory
umoziuje uzivatelom vytvorit si vizualizacie vlastného textové-
ho korpusu (3tatistiky, grafy, tabulkové vystupy). Vyhodou na-
strojov korpusovej lingvistiky je to, ze obsahuju aj morfologické
a lexikografické funkcie. Znamena to, ze okrem jednoduchych
Statistickych dat (frekvencia vyskytu slov a pod.), dokaze uzivatel
abstrahovat z textu aj presnejsie data. Ako su napriklad skupiny
sémanticky pribuznych terminov alebo fraz a ak chceme nazriet
hibsie do intencie a ¢iastoCne aj sémantiky textov istej oblasti
alebo zZanru, ako vhodné sa ukazuje analyzovat kolokacie, ¢ize
spoluvyskyty slov. Pokrocilé vyhladavacie nastroje umoznuju po-
rovnavat aj spolo¢ny vyskyt dvoch, troch syntagmaticky a séman-
ticky spatych lexikalnych jednotiek v réznych skupinach textov
a podobne.

Poslednu, najpokrocilejsiu skupinu nastrojov reprezentuje
Stylometria, ktora sa zameriava na extrakciu textovych dat Spe-
cifickych pre potreby distanc¢ného citania. Ide najma o nastroje
vyuzivané na urcovanie a charakteristiku jedine¢ného autorské-
ho Stylu, na rozpozndvanie a porovnavanie autorstva ¢i ur¢ovanie
chronoldgie vzniku jednotlivych diel. Medzi zakladné charakte-
ristiky Stylometrie patri Statistika na Urovni znakov, syntakticka
Statistika na urovni viet, Statistika pouzivania vetnych ¢lenov,
Statistika pouzivania Specidlnych slov a Strukturna Statistika do-
kumentu.'®® Pojem Stylometria pochadza z konca devatnésteho

108 Pozri EISSEN, S. M., STEIN, B.: Intrinsic Plagiarism Detection. In LALAMS, M.,
MacFARLANE, A., RUGER, S., TOMBROS, A., TSIKRIKA, T., YAVLINSKY, A. (eds):
Advances in Information Retrieval. ECIR. Lecture Notes in Computer Science,



storocia a prvykrat ho pouzil polsky filozof Wincent Lutostawski
v diele Principy stylometrie (1890), ktory ju predstavil ako met6-
du zrovnavania Stylov r6znych diel pripisovanych jednému alebo
roznym autorom. K najvyznamnejsim Lutostawského vysledkom
v Stylometrii patri zostavenie chronolégie Platébnovych dialégov.
Dnes sa Stylometria rozvija v réznych skupinach v ramci DH ko-
munit zaoberajucich sa textovou analyzou a distan¢nym Citanim.
Prikladom je skupina Computational Stylistic Group (CSG), ktord
uplatnenim tychto postupov dokéze identifikovat stratégiu textu
az po idiolekt autora. Stylo R, ktory skupina CSG vyvija, nie je len
nastroj textovej extrakcie, ale aj programovaci jazyk.

V medzindrodnom kontexte dnes vidime znacne pokrocilé
vyskumy v tejto oblasti, ktoré su na eurdépskej Urovni zastreSené
projektom COST CA 16204 Distancné Citanie Eurdpskej literdrnej
histdrie (1840 — 1920), ktorého cielom je vybudovat multilingval-
nu celoeurdépsku zbierku literdrnych textov ELTeC (European lite-
rary text collection) a nasledne na riu aplikovat r6zne stylomet-
rické metddy. Od takto ziskanych dat si projekt sfubuje moznost
premysliet zakladné koncepty v eurdpskej literarnej tedrii a his-
torii. Prikladom vyuzitia tychto nastrojov mimo literarnej vedy
je projekt Phil@Scale: Extrakcia ddt z filozofickych textov. V rdmci
tohto projektu bol vytvoreny nastroj (SalVe2) schopny na zaklade
stylometrie odhalovat vyznamovo pribuzné pasaze v rozsiahlych
archivoch filozofickych textov. Ako uvadza Sanne Vrijenhoek, jed-
na z autoriek Phil@Scale: ,Komplikovanost myslienok, o ktorych
filozoficka spisba pojednéva, od filozofov vyZaduje, aby konkrét-
ny text skdr nez o nom budu moct povedat ¢okolvek uzitocné,

vol. 3936. Berlin — Heidelberg: Springer, 2006. Dostupné na: https://doi.
org/10.1007/11735106_6
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Studovali donekonecna' Phil@Scale na zdklade sémantickej
pribuznosti kontextov a stylometrickej analyzy jednotlivych filo-
zofickych diel s pribuznou argumentacnou vystavbou pomaha
filozofom najst relevantné pasaze textov pre ich vyskum.

Okrem nastrojov textovej analyzy, ktord sme si predstavili, sa
v diStan¢nom ¢itani vyuzivaju aj dalSie metddy, akymi su najma
tematické modelovanie a analyza sentimentu. V sucasnosti uz
existuje mnozstvo uzivatelsky pristupnych nastrojov, ktoré vela
z tychto prvkov kombinuju. Takym je napriklad Voyant (www.
voyant-tools.org), ale k dispozicii je aj mnozstvo nastrojov, ktoré
sa venuju réznym parcidlnym oblastiam. Niekolko stoviek prepo-
jeni a odkazov na rézne nastroje je mozné najst na stranke porta-
lu pre textovu analyzu (Text Ananlysis Portal for Research) TAPoR
(www.tapor.ca).

Uvedené priklady nacrtavajuce hlavné oblasti textovej analy-
zy sa neorientuju vylu¢ne na velké objemy dat. Cim déslednejsia
ma byt analyza textu, tym viac je potrebné pracovat s parcialny-
mi podrobne anotovanymi textovymi archivmi, napriklad s ¢lan-
kami z konkrétneho periodika, pripadne s dielom konkrétneho
autora, zanru ¢i obdobia. Spdsob, akym tieto ndastroje zasahuju
do literarno-vedného vyskumu a to, aké vysledky a otazky prina-
3aju, je predmetom nasledujucich podkapitol, kde sa zaoberame
metodologickymi a teoretickymi vychodiskami distan¢ného (Cita-
nia vo vztahu k literarnej vede.

109 VRIJENHOEK, S.: SalVe2: Text Mining in Philosophy. Dostupné na: https://
salve2.wordpress.com/about/
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4.3 K pojmu a metédam distancného citania

JAko je to,” povedal som naplneny obdivom, ,Ze ste tajomstvo kniz-
nice dokdzali vyriesit pri pohlade zvonka, a nevyriesili ste ho, ked'ste
boli dnu?”

+Aj Boh takto poznd svet, lebo ho uchopil vo svojej mysli, akoby
zvonka, skér ako ho stvoril a my ludia jeho poriadok nepozndme,
lebo Zijeme v iom a nasli sme ho uZ stvoreny.”

JTakZe veci mozZno poznat pri pohlade zvonka?"

,Vecivytvorené umenim, lebo v mysli opakujeme postupy tvorcu.
No nie veci prirody, lebo tie nie st dielom nasej mysle.”

Umberto Eco: Meno ruze

Distancné ¢itanie je termin Franca Morettiho, preto si na Gvod
aspon v skratke zhrnieme jeho argumenty v prospech kvanti-
tativnych metdéd v literarnej vede. Moretti uz pred niekolkymi
dekadami upozornuje na to, zZe literarna veda je zaloZzend na
~podrobnom ¢itani” (close reading) textov, ktoré formuju urci-
ty literdrny kdnon, pricom sa ignoruje vietko ostatné, ¢o bolo
v danom obdobi napisané. Tyka sa to najma diel, ktoré sa zvyk-
nu oznacovat za umelecky menej hodnotnu, masovu literaturu.
Jonathan Goodwin v Gvode k zbierke textov Citanie grafov, mdp
a stromov - kritické odpovede Francovi Morettimu pise, Zze Moretti
sa o podrobnom ¢itani s humorom vyjadroval ako o ,sekularizo-
vanej teoldgii” pochadzajucej z New Haven, teda zo sidla Yalovej
univerzity.'"® Délezité je, ze Morettiho kritika podrobného ¢itania
ako metédy nebola namierend proti vysledkom prace predsta-

110 GOODWIN, J.: Introduction. In GOODWIN, J., HOLBO, J. (eds.): Reading
Graphs, Maps, Trees: critical responses to Franco Moretti. Anderson South Ca-
lifornia: Parlor Press LLC, 2011, s. p. xi.
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vitelov Novej kritiky (New Criticism), ale voci zovieobechovaniu
tychto parcidlnych analyz na literaturu ako celok."" V praxi to
znamend, ze individudlne preferencie a konsenzus literarnych
vedcov definuju celok na zaklade velmi malého percenta textov,
oznacovanych ako kanonickych. Naviac texty vysokej umeleckej
kvality, ktoré tvoria kanon su v rdmci literarnej produkcie skor vy-
nimocné a zriedkavé, preto nemézu korektne definovat literarne
pole ako celok. Distanc¢né citanie, ktoré ma ambiciu opisat literar-
ne pole ako celok, je ilustraciou toho, ¢o sme vyssie oznacili,mys-
lenim vo velkom” a aj preto tento koncept Moretti neodvodzuje
z nicoho mensieho nez zdomnienok o ,svetovej literature”.
Myslienka ,svetovej literatury” ako mnoziny zdielanych koz-
mopolitnych, estetickych a mordlnych hodnét je zndma od cias
J. W. von Goetheho. Navrh metodoldgie literdrnej vedy prekracu-
jucej horizont suborného diela jedného autora, obdobia ¢i Zanru
sa objavuje v ruskom formalizme a idea,distancného citania” vel-
kych archivov textov pomocou digitalnych nastrojov, ktoru pred-
stavil Moretti v eseji Conjectures on World Literature (Domnienky
o svetovej literature) v roku 2000, odkazuje na obidve perspek-
tivy. Moretti je kriticky k predstave svetovej literatury, ako ju cha-
pali Goethe v rozhovoroch s Eckermanom (1827) a o dvadsat rokov
neskdér Marx a Engels v Manifeste komunistickej strany (1848):,Na-
miesto starej miestnej a ndrodnej sebestacnosti a uzavretosti na-
stupuje viestranny styk, viestranna vzajomna zavislost narodov.
To sa rovnako vztahuje na materidlnu i na duchovnu produkciu.
Plody duchovnej ¢innosti jednotlivych narodov stavaju sa vse-
obecnym majetkom. Narodna jednostrannost a obmedzenost sa
stava ¢oraz nemoznejsou a z mnohych narodnych a miestnych li-

111 Pozri tiez MORETT], F.: Distant Reading. London: Verso, 2013, s. 67-69.



L
L

teratdr vznika svetova literatura”''? Tieto pokusy povazuje za su-
dobé intelektudlne gesto limitované priestorom zapadnej Euré-
py, presnejsie ,nemeckymi filolégmi pracujucimi s francuzskou
literatdrou”,'"® ¢o eSte neznamen4, Ze sa od tohto pojmu odvracia.
Naopak, svetova literatura je hlavnou oblastou jeho zaujmu, nie
vsak ako ndlepka nejakého suboru vybranych literarnych diel, ale
ako metodologicky problém. Preto, aby mohol definovat termin
svetova literatura, potreboval najskér najst vyskumnu metoédu,
ktord by zodpovedala aktudlnemu stavu a Sirke problému, ¢ize
metddu, ktora prekracuje nerealizovatelnu predstavu Citat vset-
ko, pripadne ¢itat viac.

Vyraznu pomoc pri hladani tejto metodolégie Morettimu po-
skytol rusky formalizmus. K myslienkam a postupom formalistic-
kej metapoetiky sa Moretti v Domnienkach o svetovej literature
este nehlasil, no inspiracia formalizmom bola u neho taka silna,
ze si za svoju tedriu distancného ¢itania, ktord v ¢lanku o svetovej
literature predstavil, vysluzil oznacenie: ,novy formalizmus bez
podrobného ¢itania“'* Moretti vtedy svoju metédu opisal ako:
,maly pakt s diablom: uz vieme ako Ccitat texty, teraz sa nau¢me
ako ich necitat. Distan¢né citanie, kde vzdialenost je podmienkou
poznania, ndm dovoluje zamerat sa na jednotky, ktoré su ovela
mensie alebo ovela vacsie ako text: literdrne stvarnenie, témy,
trépy - alebo zZanre a systémy. A ak medzi velmi malym a velmi
velkym samotny text zmizne, je to jeden z tych pripadov, ked mé-

112 MARX, K., ENGELS, F.: Manifest komunistickej strany. In HOLATA, L. (ed.): An-
toldgia z diel filozofov. Marxisticko-leninskd filozofia. Bratislava: Pravda, 1977,
s. 151-152.

113 MORETTI, F.: Conjectures on World Literature. In NEW LEFT REVIEW, Vol. 1,
No. 1, 2000, s. 54.

114 ARAG, J.: Anglo-globalism? In NEW LEFT REVIEW, Vol. 2, No. 16, 2002, s. 38.



Zeme opravnene povedat, Ze menej je viac. Ak chceme porozu-
miet systému v jeho celistvosti, musime sa zmierit s tym, Ze nieco
stratime."""* Tieto slova ¢asto vyvolavaju nepochopenie, ktoré ilu-
struje aj citat z populariza¢ného ¢lanku Kathryn Schulz, uverejne-
nom v New York Times, Co je distan¢né ¢&itanie?, kde nachadzame
nasledujuce tvrdenie: ,Moretti argumentuje, Ze ak chceme po-
chopit literatdru, musime prestat ¢itat knihy."''¢ Nie je to celkom
tak, Schulzova totiz opisuje jeden konkrétny experiment spojeny
s pocitatovym, plne automatizovanym rozpoznanim Zanrovych
textov uskuto¢nenom na Stanford Literary Lab. Ako sa ukaze
neskor, pre Morettiho sa podrobné &itanie nevylucuje s ¢itanim
distan¢nym. Pochopit literatdru ako celok, znamena vediet od-
stupit od kanonizovanych textov na vzdialenost, z ktorej su vi-
ditelné iné vztahy nez tie, ktoré nam odhaluje tradi¢na literarna
historia.

Nadsenie z nového metodologického pristupu je nesporné,
rovnako ako in3piracia formalizmom, ktory literdrnu histériu moze
naucit pravidelnostiam literarneho pola. Fascinacia formou bola
u Morettiho pritomnd uz predtym, nez zacal vo svojom vyskume
vyuzivat digitdlne nastroje. Svoju prvu anglicky vydand mono-
grafiu z roku 1983 nazvanu Signs taken for wonders: on the socio-
logy of literary forms, uvédza citdtom z Hobbesovho Leviathana:
,Forma je moc”'"” a tato fascinacia ho neopusta ani neskor, ako
pise v studii The Slaughterhouse of Literature (2000; Bitunok lite-

115 MORETTI, F.: Conjectures on World Literature. In NEW LEFT REVIEW, Vol. 1,
No. 1, 2000, s. 57.

116 SCHULZ, K.: What Is Distant Reading? In New York Times, June 26, 2011.

117 MORETTI, F.: Signs taken for wonders: on the sociology of literary forms. Lon-
don, Verso, 1983, s. 1.
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ratury),"'8 ktord uverejnil v tom istom roku ako Domnienky o sve-
tovej literature, kde dodava: ,Forma je opakovatelnym prvkom li-
teratury - tym, €o sa bez zasadnych zmien v mnohych pripadoch
po vela rokov vracia!”'"® Moretti v tomto obdobi o formalizme
hovori velmi vieobecne a in$piraciu ruskym formalizmom, najma
Viktorom Sklovskym a jeho Tedriou prézy (1929) otvorene prizna-
va az o pat rokov neskor v knihe Grafy, mapy, stromy — Abstraktné
modely literdrnej histdrie (Graphs, Maps, Trees — Abstract Models
for Literary History, 2005). Tato kniha patri k zakladatelskym pra-
cam na tému textovej analyzy pomocou digitalnych nastrojov
v oblasti literarnej vedy, pricom Moretti v nej predstavil tri mo-
dely kvantitativnych analyz. Pomocou grafov analyzoval histériu
zmien romanového zanru v jej komplexnosti; prostrednictvom
map ilustroval zmeny geografickych aspektov v anglickej,vidiec-
kej” préze a genealogické stromy mu umoznili analyzu réznych
mutdcii v detektivhom Zanri.

Trojica kvantitativnych analyz nereprezentuje len tri pristupy
k abstrakcii a kvantifikacii, ale aj k tomu, ¢o Eichenbaum este
v roku 1925 oznacil ako ciel formalnej metddy v texte venova-
nom praci petrohradskej Spoloc¢nosti pre studium poetického ja-
zyka (Opojaz) s nazvom Tedria formalnej metddy: ,Neuvadzame
do svojich prac problémy Zivotopisu a psycholdgie tvorenia, na-
zdavajuc sa, ze tieto problémy, samy osebe velmi vazne a zlozité,
musia zaujat miesto v inych vedach. Pre nds je doleZité nachadzat
vo vyvine priznaky historickej zakonitosti - preto ponechdvame
stranou vsetko, ¢o sa z tohto hladiska javi ako nahodné, ¢o nema

118 MORETTI, F.: Slaughterhouse of Literature. In Modern Language Quarterly,
Vol. 61, No 1, March 2000.
119 MORETTI, F.: Distant Reading. London: Verso, 2013, s. 86.



vztah k histérii. Nas zaujima sdm proces vyvinu, sama dynamika
literdrnych foriem, pokial ju mozno sledovat vo faktoch minulos-
ti. Ustrednym problémom literarnej histérie je pre nas problém
vyvinu mimo osobnosti — skimanie literatiry ako osobitného
literarneho javu.'® Okrem historickych zdkonitosti formy, ktoré
Moretti akcentoval v oboch textoch z roku 2000, nenachadzame
v jeho pristupe ani Eichenbaumom spominaného Zivotopisného
autora. Formalizmus takto reagoval na pristup, ktory redukoval
literarnu histériu na psychologicku interpretaciu diel ,velkych
autorov’, ¢o je v zasade pristup podrobného ¢itania (close rea-
ding). Literarne dielo a jeho hodnotovy rdmec formalisti odmie-
tali vnimat ako izolovany vytvor, vnimali ho na pozadi inych diel
a v spojitosti s nimi. Z hladiska vyvoja literdrnej formy sa preto
ako mimoriadne délezity ukazal vplyv diela na dielo. Sklovskij
v knihe Tetiva — O odlisnosti podéb v tejto suvislosti uvadza Ei-
chenbaumovu pracu o Lermontovovi (1924), kde sa ukazuje, ze
niektoré Lermontovove mladicke béasnické pokusy predstavuju
to, ¢o sa v poetike nazyva cento, Cize asamblaz cudzich, znamych
diel. ,Cento je typické pre mladych spisovatelov. Dost ¢asto ich
posielaju do redakcii, zavSe zamaskované.”’?' Takéto vytvory Ei-
chenbaum objavil nielen u Lermontova, ale aj u mladého Puskina
¢i u Tolstého (poviedka Detstvo). Existencia tohto vplyvu bola d6-
vodom, preco formalisti rozsirili pole skimania z ,vysokej litera-
tury” aj na literatdru popularnu a na ludovu slovesnost, ktoré tiez
zohrévali Ulohu pri vzniku a vyvine literdrnych zanrov a foriem.
Toto kvantitativne rozsirenie pola literarneho vyskumu, tvori

120 EICHENBAUM, B.: Tedria formalnej metédy. In BAKOS, M. (ed.).: Tedria litera-
tary - vyber z ,formdlnej metddy”. Bratislava: Tatran, 1971, s. 50.

121 SKLOVSKIJ, V.: Tetiva — O odlisnosti podéb. Bratislava: Kniznica Slovenského
spisovatela, 1973, s. 36.
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spolo¢ny zaklad formalistického vyskumu a postupov v oblas-
ti textovej analyzy, ktoré sa opieraju o informacné technoldgie.
Moretti uvedeny odklon rozsiril na celd mnozinu autorov a ich
diel, ktorym literdrna histdria venovala privilegovanu pozornost:
,Problém podrobného ¢itania vo vietkych svojich inkarnaciach
(od nového kriticizmu po dekonstrukciu) sa zaklada na extrém-
ne obmedzenych kritéridch. (...) Prili§ vela pozornosti venujeme
jednotlivym textom, len preto, lebo si myslime, Ze iba velmi malo
z nich je jej hodnych1??

Kvantitativna makroanalyza, termin, ktorym M. L. Jockers
na Morettiho metédy nadvazuje, nie je len o skimani diskurziv-
nych tendencii velkych textovych archivov, ale paradigmou hla-
dajucou odpovede na cely subor otézok, napr.:

- Ci su niektoré stylistické postupy a vzory inherentne pri-

tomné v konkrétnych zanroch?

« Jestyl textu podmieneny narodnou literatarou?

- Ci a ako trendy jednej konkrétnej narodnej literatury

ovplyviuju iné narodné literatury?

« Existuje vztah medzi literdrnymi trendmi a historickymi

udalostami?

«  Existuje literdrna evolucia?

+  Ovplyviuju uspesné diela literarne Skoly a literarnu tradiciu?

+  Aké surozdiely medzi autormi kanonizovanych diel a tymi,

ktorych tradicia odsunula na okraj?

«  Maju faktory ako rod, etnicka prislusnost a narodnost pria-

my vplyv na Styl a obsah literarnych diel?'#

122 MORETTI, F.: Conjectures on World Literature. In NEW LEFT REVIEW, Vol. 1,
No. 1, 2000, s. 57.

123 Pozri JOCKERS, M., L.: Macroanalysis: Digital Methods and Literary History.
University of lllinois Press, 2013, s. 28.



A to je len cast otdzok, na ktoré je mozné hladat odpovede vda-
ka digitdlnym archivom a nastrojom textovej analyzy. V Moretti-
ho pripade ide primarne o metodoldgiu vytvarania abstraktnych
modelov vyvoja literdrnych foriem na zadklade $pecializovanych
textovych korpusov, preto sa pozornost presuva od privilegova-
nych autorov a diel na droven individualnych zmien celého lite-
rarneho zanru.

4.4 Vyvoj literarnej formy
«Slovo forma md vela vyznamov; ¢o nakoniec, ako vzdy v takychto
pripadoch, vedie k mnohym nedorozumeniam. Je nutné pochopit,
Ze my slovo forma pouzivame v specifickom zmysle — nie ako nie-
o ustvztaznené s pojmom obsah (takd ustvztaznenost je klamnd,
lebo pojem obsah sa v skutocnosti vztahuje k pojmu objem a nie
k pojmu forma), ale ako nieco nevyhnutné pre fenomén umenia, ako
jeho organizujuci princip.”

Boris Ejchenbaum: Vokrug voprosa o formalistach

Konkrétnym prikladom takéhoto skimania je vyuzivanie indicii
v detektivnych romanoch a poviedkach vo vztahu k vyvinu an-
glickej detektivky z obdobia ich prvych vyskytov, teda z konca
19. storocia. Téme sa Moretti venuje v poslednej kapitole Grafov,
mdp, stromov, ktora je rozsirenou verziou textu Bitunok literatury
a sucasne najlepsie ilustruje Morettiho vztah k ruskému formaliz-
mu. Zatial ¢o v Bitunku literatiry Moretti vychadzal zo semiotic-
kych in3piracii W. Benjaminom a U. Ecom, v zmienenej kapitole
(Stromy) sa obracia priamo na Sklovského Tedriu prézy. Sklovskij
v kapitole Novela s tajomstvom analyzuje z aspektu Zanrovej vy-
stavby, formy a ¢asového sledu sujetu popri inych detektivnych
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dielach aj pribehy Arthura Conana Doyla o Sherlockovi Holme-
sovi. Spociatku nenachadza ni¢ mimoriadne, zaujme ho viak
zvlastny sposob, akym Doyle pracuje s indiciami: ,NajdoblezitejSie
su druhotné Udaje, zaradené tak, Ze ich ¢itatel nezbadda.'?* Z hla-
diska vystavby ide o bezné poviedky s tajomstvom:,Tdto schému
nevytvoril Conan Doyle, hoci ju ani neukradol. Vyplyva z podsta-
ty veci'? Ked v3ak ide o indicie (Sklovskij ich nazyva ,narazky”),
pise: ,Kazdy, kto sa chce zaoberat ruskou sujetovou literatdrou,
musi si vSimnut, ako Conan Doyle nardba s nardzkami a ako
na nich buduje rozuzlenie.'%

Pri konstituovani genealogického stromu vyvinu detektivne-
ho Zanru, ktory Moretti v Stromoch nadrtava, je zrejmé, Ze funk¢-
né vyuzitie indicii (pritomnych, viditelnych, dekédovatelnych
a pod.), ktoré sa objavuje u Doyla a niektorych jeho sucasnikov, sa
postupne stava hlavnou vyvinovou vetvou detektivneho zanru.
Vysledkom tychto skimani je poznanie, Ze do sucasného literar-
neho povedomia sa dostavaju uz len tie diela z uvedeného obdo-
bia — a Moretti dokazuje, Ze ide o skuto¢ne malé percento -, kto-
ré obsahuju spravne varianty indicii. V pripade Doyla sa Moretti
tieto vysledky rozhodol overit, kedZe jedna z moznych hypotéz
o uspechu poviedok o Sherlockovi Holmesovi sa opiera o fakt, Zze
boli uverejiiované v prestiznom Strand Magazine: ,Je spravne pri-
kladat vyznam prave forme, a nie napriklad faktu, ze Doyle pisal
pre prestizny Strand Magazine a jeho rivali nie? (...) Navstivil som
kniznicu a zistil, ze v priebehu 90. rokov 19. storocia vyslo v maga-
zine Strand okrem pribehov Sherlocka Holmesa dal3ich priblizne

124 SKLOVSKIJ, V.: Tedria prézy. Bratislava: Tatran, 1971, s. 142.
125 Tamze, s. 143.
126 Tamze.
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sto detektivnych poviedok od dvadsiatich piatich rozli¢nych au-
torov. S tolkymi autormi, ktori prispievali do rovnakého ¢asopisu,
sa predstava, Ze za Doylovym Uspechom stoji jeho privilegované
postavenie, rozplyva!'%

Moretti pri overovani dat v spomenutom pripade postupoval
rovnako ako Vladimir J. Propp vo svojej priekopnickej praci Mor-
foldgia rozprdvky (1928), kde bez moznosti vyuZitia nastrojov di-
gitalnych technolégii skimal konkrétny variant formy rozpravky
na zaklade velkého textového archivu. To mu umoznilo identifi-
kovat tridsatjeden funkcii, ktoré tvoria zakladné stavebné prvky
deja kazdej ,Carodejnej rozpravky”'?® teda rozpravky, v ktorej
sa vyskytoval zazra¢ny predmet (napriklad ,stolcek, prestri sa”).
Propp pracoval s presne vymedzenym korpusom textov, s, mate-
ridlom” ktory tvorili rozpravky uvedené v registri folkloristu a zbe-
ratela ludovej slovesnosti Aarne-Thompsona oznacené cislami
300 - 749. Tuto mnozinu Propp nasledne zuzoval a analyze v ko-
ne¢nom ddbsledku podrobil 175 textov. Je zrejmé, Ze Propp viet-
ky tieto texty precital a vyabstrahoval z nich jednotlivé varianty
celého suboru sam. Moretti svoj vyskum pévodne realizoval na
ovela va¢som subore textov pomocou digitalnych nastrojov, ale
princip overenia vysledkov u neho zostal rovnaky ako u Proppa
a sice podrobné ¢itanie.

Kvantitativne vysledky prezradzaju podstatne viac o vyvoji
formy, avsak ¢itanim vsetkych poviedok konkrétneho suboru tex-
tov odhalil Moretti aj ¢osi podstatnejsie nez len potvrdenie sta-
tus quo Conana Doyla.,Druhoradé” a zabudnuté detektivne po-

127 MORETTI, F.: Graphs, Maps, Trees: Abstract Models for a Literary History. Lon-
don: Verso, 2005, s. 74.
128 PROPP, J. V.: Morfoldgia rozprdvky. Bratislava: Tatran, 1971, s. 35-72.
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viedky, ktorym nikto nevenoval pozornost, vytvaraju vzhladom
na konstrukciu zapletky a deja dve nové vetvy genealogického
stromu detektivneho Zanru. Nad3enie z objavu bolo také velké, ze
Moretti tato skusenost zhodnotil slovami:,,Cim vaésmi sa ¢lovek
ponori do archivu, do inych slov, tym ,darvinovskejsim’ sa stava
morfopriestor (morphospace) zanru.”'* Podobny slovnik nie je
nahodny.V predslove k druhému vydaniu studie Modern Europe-
an Literature: A Geographical Sketch (Moderna eurdpska literatu-
ra: geograficka ¢rta) zaradenej na zaciatok knihy Distant Reading
(2013), Moretti priznava, Ze jednou z jeho najsilnejsich inspiracii
bola evolu¢na tedria o pévode druhov Ernsta Mayra, ktoru chcel
aplikovat na evoluciu morfologickych (zanrovych) transformacii
literdrneho pola.’* Podobne ako u Proppa, Sklovského a dal3ich
formalistov aj v Morettiho , kvantitativnom formalizme®, ako svoju
metddu v pamflete Literdrneho laboratéria Stanfordskej univer-
zity sdm nazval, je morfologickd (Zanrova) kategéria predpokla-
dom kvantifika¢nej (makro)analyzy. To z nej sucasne robi aj ne-
vyhnutny aspekt distan¢ného ¢itania: na zaciatku badania sa nou
ustanovuje typologické spektrum variacii, na konci zase geneal6-
gia morfopriestoru so vietkymi jeho vyvinovymi vetvami.

Daldim nevyhnutnym aspektom distanéného ¢itania je uz
spominana vzdialenost (distance), ktora podmieriuje moznost
,Citat” kvantitativne data z hladiska formy: ,Musime odstupit
od kvantitativnej oblasti a hladat rieSenie v Uplne inej sfére, a to
v oblasti formy (morfoldgie).""*' Vzdialenost ¢i odstup od dat je

129 MORETTI, F.: Graphs, Maps, Trees: Abstract Models for a Literary History. Lon-
don: Verso, 2005, 5.74.

130 Pozri MORETTI, F.: Distant Reading. London: Verso, 2013, s. 1-3.

131 MORETTI, F.: Graphs, Maps, Trees: Abstract Models for a Literary History. Lon-
don: Verso, 2005, s. 24.



to, ¢o umoznuje ich ,¢itanie’, inymi slovami povedané, interpre-
taciu. Tento aspekt si vSima aj Seann McCann v ¢lanku A Few
Quibbles about Moretti's Graphs, Maps, Trees (2011, Niekolko
namietok k Morettiho Grafom, mapam, stromom): ,Je Gzasné vi-
diet grafy a zachytit zmysel materialu velkého rozsahu, ktory este
treba objavit a pochopit. (...) Ale Morettiho najzavaznejsie tvrde-
nia a ich potencialne limity vynikaju prave v hypotézach (vytvara-
nych, mimochodom, na spdsob interpretdcii)."’*? Teraz je zrejmé,
ze distancné citanie nestoji v protiklade k podrobnému ¢itaniu,
ale vdaka pocitacovo spracovanym datam poskytuje badatelovi
na interpretaciu iny typ ,textu”.

4.5 Od stromu k sieti

.Doévod preco systémovy formalisti odmietli mozZnost genetickych
dejin literatury, spociva v tom, Ze pocet neliterdrnych impulzov na-
pomdhajucim literdrnej zmene je prakticky neobmedzeny. Avsak len
tie z podnetovy, ktoré sa zhoduju s vyvojovymi tendenciami literdrne-
ho systému, su schopné systém ovplyvnit."

Peter Steiner: Rusky formalizmus: metapoetika

Po objasneni Morettiho formalistickych vychodisk sa dostavame
spat ku kvantitativnemuformalizmu, resp. distan¢nému ¢itaniu,
ktoré Moretti v Grafoch, mapdch, stromoch spomenul len raz. Ho-
vori o nom velmi stru¢ne ako o ¢itani, ktoré nekladie doraz na
detaily, ale na vzdialenost ako $pecifickii formu poznania, ktora:
,Odhaluje SirSie prepojenia. Tvary, vztahy, struktary. Formy. Mo-

132 McCANN, S. A.: Few Quibbles about Moretti's Graphs, Maps. In GOODWIN,
J., HOLBO, J. (eds.): Reading Graphs, Maps, Trees: critical responses to Franco
Moretti. Anderson South California: Parlor Press LLC, 2011, s. 109.
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dely 133V zavere¢nych pasazach dokonca zavadza distinkciu me-
dzi ,vysvetlenim” (explanation), ktoré spada viac do kompeten-
cii kvantitativneho formalizmu, a interpretaciou textu. Akoby si
uz v tom obdobi uvedomoval riziko prace s velkym mnozstvom
materialu a sice, ze stanovend hypotéza sa s vysokou pravdepo-
dobnostou vzhladom na velkost textového archivu potvrdi. Iny-
mi slovami povedané, vysledkom kvantitativneho formalizmu,
pre ktory je morfologickd kategéria predpokladom analyzy, je to,
¢o sa predpokladalo na zaciatku. A tomu podlahlo aj Morettiho
skimanie vyskytu indicii v detektivnom romane. Zameral sa vy-
lu¢ne na indicie tak, ako ich nasiel u Doyla, pretoze ich povazoval
za dominantny evoluény posun tohto Zanru, tzn. vopred sa za-
meral na apologetiku zdpadoeurdpskeho kanonu detektivky, aby
z neho vytvoril model celého zanrového stromu.

Od prvého zverejnenia Domnienok o svetovej literature
(2000) po ich opatovné vydanie v subore vietkych Morettiho tex-
tov venovanych Distanénému ¢&itaniu (2013) preslo trinast rokov.
Rozsah digitalnych archivov za tu dobu enormne vzréstol, ¢o od-
stranilo staru bariéru literdrnych vyskumov, ktoru predstavova-
la nedostupnost textov. Objavili sa v3ak bariéry nové, napriklad
nemoznost zorientovat sa vo velkom mnozstve zabudnutych,
druhoradych textov, tzv. velkého necitaného (the great unread)
a problémy sa vyskytli aj v dalsich sférach textovej analyzy. Cim
doslednejSia ma byt analyza, tym vyssiu Uroven spracovania
elektronickych textov si vyzaduje. Relativhe dobre spracované
korpusy konkrétnych autorov (Shakespeare, Austen a pod.) alebo
obdobi (napr. Price One Penny: A Database of Cheap Literature,

133 MORETTI, F.: Graphs, Maps, Trees: Abstract Models for a Literary History. Lon-
don: Verso, 2005, s. 1.



1837 - 1860 [Cena jedno penny: databaza lacnej literatury 1837 —
1860]) poskytuju sice isté formalne vzorce rozpravania, maju vsak
nedostatocny kvantitativny rozsah. Texty z velkych archivov, kto-
ré nie su Specificky anotované a neobsahuji metadata, zas nie
je mozné vyuzit na ucely formalnej analyzy vystavby rozpravania
(analyzy foriem fabuly ¢i sujetu). Kvantitativna analyza velkych
textovych archivov na baze korpusov dokdaze poskytnut len za-
kladné lingvistické udaje, preto sa cast literarnych vyskumov pri-
blizila viac k sfére korpusovej lingvistiky.

Moretti si uvedomoval, Ze detektivna literatura, ktoru si v Stro-
moch zvolil na ilustraciu evollcie Zanru, disponovala (tak ako
v podstate kazda zanrova literatura) viac-menej ustalenymi for-
mami rozpravania, kde sa vacsina zmien dala pomerne lahko
identifikovat, na rozdiel od komplikovanych a volnejsich foriem
romanu. Moretti napriek tomu vo vyskume svetovej literatury
pokracoval a v roku 2009 vyddava ¢lanok Style, Inc.: Reflections
on 7.000 Titles (British Novels, 1740 — 1850) (Styl, Inc.: Reflexie
7.000 titulov /Anglické romany: 1740 — 1850/), ktory nie je analy-
zou textov, ale velkych dat (big data analysis). Nejde vsak o ana-
lyzu textov 7 000 romanov, ale len ich nazvov. Pocas vytvarania
kompletného archivu digitalnych textov z tohto obdobia, ktoré-
ho budovanie trvalo niekolko rokov, si Moretti uvedomil, Zze ,na-
teraz su tituly najlepsim spésobom ako presiahnut jedno percen-
to romdanov, ktoré vytvaraju kadnon, a uvidiet literarne pole ako
celok”3*

Aspekty tejto analyzy su prevazne lingvistické: dizka nazvov
diel v zavislosti od roku ich vydania, pocet slov, sémantické polia
adjektiv a substantiv v tituloch, tituly obsahujice Zenské alebo

134 MORETTI, F.: Distant Reading. London: Verso, 2013, s. 181.
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muzské meno, tituly s etickym privlastkom a pod. Interpreta-
cia kvantitativnych vysledkov vsak vypoveda viac o spolo¢nosti
daného obdobia, o Citatelkach a citateloch romanov a vydava-
teloch, nez o obsahu romanov, kedZe titul knihy je neraz kom-
promisom medzi autorskym a vydavatelskym navrhom a jeho
ucelom je, aby sa kniha predala. Navzdory tomu, ze sa z analyzy
dat dozveddme mnozstvo informdcii o socioldgii a ekonémii li-
teratury, dozvedame sa aspon sekundérne aj nieco o literature:
napriklad o vyraznej previazanosti gotickych romanov s uréitym
geografickym prostredim (zamok, opatstvo a pod.). V tituloch go-
tickych roménov je vyskyt geografickych nazvov Stvorndsobne
vyssi nez v ndzvoch inych romanov z toho istého obdobia.
Vysledky analyzy 7 000 titulov naznacuju niektoré moznosti
vyuzitia kvantitativnej Stylistiky (Stylometrie) v literarnom vysku-
me, ktorej nastupu v oblasti distancného Citania sme prave dnes
svedkami. V ¢lanku Network Theory, Plot Analysis (2013, Tedria
siete, analyza zapletky), ktorym Moretti Distancné Citanie uzatva-
ra, sa pokusil aplikovat tie isté principy na postavy v Shakespea-
rovych drdmach. Zndzornenim siete vztahov medzi jednotlivymi
postavami vytvoril klastre, ktoré su zdkladnou formou vizualiza-
cie ¢asového sledu zapletky. Tento posun v metodoldgii je klu-
Covy, klaster je totiz technologicko-metodologicky koncept te-
orie siete: ,Ak je vrchol A spojeny s vrcholom B a B s C, potom
je vysoko pravdepodobné, ze A bude tieZ spojené s vrcholom C.
Povedané jazykom socidlnych sieti, priatel vasho priatela je prav-
depodobne tiez vasim priatefom.”'** Porovndvanim jednotlivych

135 NEWMAN, M.: The Structure and Function of Complex Networks. In SIAM
Review, Vol.45, No. 2,2003, s. 167-256. Dostupné na: http://epubs.siam.org/
doi/pdf/10.1137/5003614450342480 [cit. 17.6.2019], s. 183.
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klastrov v Shakespearovych hrach, Moretti odhaluje nielen roly
jednotlivych protagonistov deja, ale aj rébzne vzorce rozprava-
nia. Uvedena vyskumna metdda sa v ramci diStan¢ného ¢itania
v sucasnosti Uspesne rozvija. Pravdepodobne budeme jedného
dna schopni vidiet vietky zanre ako rozdielne vzory jednej siete.
Aby sme uspeli, je nutné najskér zhromazdit enormné mnozstvo
najroznejsich empirickych dat — na tomto mieste si viak Moretti
kladie otazku:,Budeme v rdmci svojho odboru (discipline) schop-
ni podelit sa navzdjom o material, dokazy - fakty?“'*¢ Aka bude
odpoved na tuto otdzku nasmerovanu na komunitu vedcoy, ktori
sa zaoberaju distancnym citanim a DH, eSte len uvidime.
Rozmach digitalnych textovych archivov a néastrojov textovej
analyzy ovplyvnil vyskum nielen v oblasti literarnej vedy. Metéda
distan¢ného ¢itania, ktord sme predstavili z aspektu jej formalis-
ticko-kvantitativnych vychodisk, patri tak k teoretickym, ako aj
metodologickym bazam paradigmy diStan¢ného ¢itania, ktora
sa prejavuje Sirokym spektrom vyskumov v oblasti DH. Skér nez
nase Uvahy posunieme dalej, mali by sme sa v suvislosti s te6riou
siete zmienit esSte 0 jednom doélezitom posune. Za Morettiho kon-
cepciou svetovej literatury spociatku stéli aj ideologické vycho-
diska. Uvazoval o nej ako o,svetovom systéme” v intencidch Wal-
lersteinovych pojmov centra a periférie. Posunom k tedrii siete
viak prenho tato bindrna opozicia stratila opodstatnenie.
Nastroje IT urcené na analyzu textov sa neustdle vyvijaju a su
schopné relativne dosledne spracovavat stale vacsie archivy tex-
tov, preto nie je lahké predpovedat dalsi vyvoj v tejto oblasti. Na-
koniec o to zatial ani nejde. Dolezitejsie su otazky, ktoré sme si
doteraz nikdy nekladli, pretoze sa objavili az s moznostami, ktoré

136 MORETTI, F.: Distant Reading. London: Verso, 2013, s. 240.
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prindsaju nastroje digitédlnej doby. Otazky, ktoré menia nas pri-
stup ku skiimaniu literattry. Napokon, kto z nds vie povedat, ako
pri si¢asnom vyvine bude vyzerat literarna veda o desat rokov?
Uz len preto by sme diStan¢né ¢itanie nemali podcenovat.
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5 Autor a Citatel'v digitalnej dobe

.Nijaky bdsnik, nijaky umelec, ktory sa realizuje v akejkolvek oblasti,
nenadobudne tplny vyznam len sdm zo seba. Jeho vyznam a hod-
nota spociva v jeho vztahu k mftvym bdsnikom a umelcom. Samého
ho ocenit nejde. Kvéli kontrastu a pre porovnanie ho musime zaradit
k mitvym. Pokladdm to za princip nielen historickej, ale aj estetickej
kritiky."

T.S. Eliot: Tradicia a individudlny talent

K miznutiu autora a jeho empirickej podoby z oblasti literdrno-
teoretickych skimani, ako aj k reorganizacii vztahu autor - dielo,
ktory dlhodobo zastaval dominantné postavenie v interpreta-
ciach literdrnych a filozofickych textov, doslo zaciatkom 20. sto-
rocia v ruskom formalizme a fenomenoldgii. V predchadzajucej
kapitole sme spomenuli, Ze skimania, ktoré vychadzaju z roz-
siahlych digitalnych archivov prekonavaju zakladnu rovnicu au-
tor - dielo a orientuju sa viac na formu literdrneho vyvinu a s riou
spojené kvantitativne ukazovatele. Snazili sme sa poukdzat na to,
Ze ,Ustup” autora (a jeho diela) nesuvisi len s nastupom novych
technolégii a nebolo spravne tvrdit, Ze tento Ustup z centra zauj-
mu anticipoval suc¢asnu digitalnu dobu. 15lo skér o posuny tedrie
samej, o hladanie jej nového statusu a adekvatnych metdéd lite-
rarnovedného vyskumu, ktoré by spristupnili hlbsie porozume-
nie textu cez siet jeho inherentnych vztahov a vazieb. Pre teore-
tikov a filozofov obdobia, oznacovaného neraz aj proti voli jeho
aktérov za postmodernu, bolo ddlezité hladanie inych principov
organizacie vyznamovych jednotiek textu, nez ponukala autorita
povodcu textu. Preto sa viac nez na autora orientovali na prepo-
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jenia textu s inymi textami, na jeho Strukturu, vyber jazykovych
prostriedkov a intertextualne vztahy k inym textom.

Na druhej strane je nespochybnitelné, ako nds opakovane
upozornuje Jay David Bolter (a videli sme to uz na priklade rus-
kého formalizmu), vysledky tohto teoreticko-filozofického mysle-
nia koreSponduju - viac nez by to v obdobi ich vzniku ktokolvek
ocakdval — s praxou, ktoru priniesla digitdlna doba a tento fakt
nie je zanedbatelny. Prave naopak, ukazuje sa, Ze niektoré teore-
tické pristupy, ktoré boli v obdobi svojho vzniku prijimané s istou
rezervou, predbehli dobu svojho zrodu. Cielom tejto kapitoly je
preto analyza pojmu autora v priestore hypertextu, ako ho de-
finoval Bolter v komparacii s koncepciami, ktoré nachadzame
u jeho predchodcov, najma u Rolanda Barthesa a Michela Fou-
caulta. Tychto dvoch myslitelov si vyberame preto, Ze v Boltero-
vych myslienkach o autorovi v priestore hypertextu identifikuje-
me nielen potvrdenie Barthesovych teoretickych vychodisk, ale
Ciastocne aj realizaciu Foucaultovej predstavy o autorskej funkcii.

5.1 Hypertext
VZdy ked'spustame webovy prehliadac a hovorime, Ze ideme navsti-
vit alebo si pozriet nejaki WWW strdnku, deje sa pravy opak: v sku-
tocnosti server odosiela ddta do ndsho pocitaca... Kazdy priestor
pisania je suc¢asne materidlne a vizudlne pole, ktorého charakter ur-
Cuje technoldgia pisania, a to ako tuto technoldgiu vnimaju jej ¢ita-
telia a autori.”

J. D. Bolter: Writing space

Téme autora a Citatela sa Bolter venuje na niekolkych miestach,
explicitne v texte Autori a ¢itatelia v dobe elektronickych textov
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(Authors and Readers in an Age of Electronic Texts) uverejnenom
v zborniku Literdrne texty v elektronickej dobe (Literary Texts in
an Electronic Age) z roku 1994, ktory svojim obsahom anticipu-
je problémy dnes zastreSované pojmom digitdlne humanitné
vedy. Bolterov prispevok, ktory tento zbornik otvara, odkazuje
na knihu Priestor pisania: Pocitace, hypertext a remedidcia tlace
(Writing Space: Computers, Hypertext, and the Remediation of
Print) z roku 1991, konkrétne na kapitolu Pretvorené dialégy (Re-
fashioned Dialogues), v ktorej porovnava hypertextovu prax s te-
Oriou textu, ako ju pozname od autorov, €o sa tejto téme venovali
v poststrukturalistickej atmosfére, najma R. Barthesa, M. Foucaul-
ta, J. Derridu a dalsich. Tedrie tychto myslitelov stvisiace s lite-
ratdrou, pisanim a textom sa podla Boltera doslova ,stelesriuja”
v priestore, ktory oznacuje za hypertext.”” Tento pojem vypozi-
¢any od Theodora H. Nelsona zastreSuje cely digitalny priestor
pisania, pricom pojem priestoru je doélezity najma preto, Ze prave
priestorové vztahy elektronickej literatury (odkazy a linky webo-
vého rozhrania), redefinuju pojem literatury ako systému réznych
hierarchicky a asocia¢ne previazanych sposobov pisania.'*®
Bolter sa vsak svoju tedriu snazi umiestnit do Sirsieho filozofic-
kého ramca, nez mu poskytuje druha polovica 20. storocia, k comu
ho nesporne viedlo aj myslienkové ovzdusie doby, v ktorej dos-
lo k remedidcii tlace. Primarne sice vo svojich textoch reflektuje
postmoderné myslenie a dekonstrukciu, ktord sa opierala najma
o J. Derridu (a z neho vychadzajuci americky variant dekonstruk-

137 BOLTER, J. D.: Authors and Readers in an Age of Electronic Texts. In SUTTON,
B. (ed.): Literary Texts in an Electronical Age. lllinois: University of Illinois at
Urbana-Champaign, 1994, s. 13.

138 BOLTER, J. D.: Writing Space — Computers, Hypertexts and the Remediation of
Print. London: Lawrence Erlbaum Associates Publishers, 2001, s. 32-36.



tivizmu), odkazuje v3ak aj na dejiny urcitej filozofickej tradicie.
Na jej zac¢iatku nachddzame Platéna, ktory pisal dialogickou for-
mou, pricom Bolter dalej spomina S. Kierkegaarda, F. Nietzsche-
ho, L. Wittgensteina a dalSich, ¢o odmietali uvazovat a pisat ,line-
arne”. Pod pojmom linearity ma Bolter na mysli priestorovy obraz
vektora Standardného vedeckého diskurzu, ked' sa text odvija
priamociaro od bodu A k bodu B, pri¢com prave pri menovanych
filozofoch podla neho dochadzalo k narusovaniu tejto linearity,
¢o umoznilo otvorenost voci roznym pristupom a interpretaciam.
Vyber tychto mien nie je ndhodny, nacrtava totiz jednotlivé poj-
my na osi dialég - esej - siet, a nielen to; su to totiz autori filozo-
fickych textov, ktori nie iba myslienkami, ale aj svojim jedine¢nym
Stylom pisania problematizovali standardnu formu filozofického
diskurzu. De nomine filozofickému aspektu problému subjektu
v priestore hypertextu sa Bolter venuje v kapitole Sebapisanie
(Writing the Self) v knihe Priestor pisania: Pocitace, hypertext a re-
medidcia tlace, kde nacrtdva aj problém vztahu pisania k autorovi
a interpretacii zmyslu textu.

Prv nez sa pokusime zodpovedat naznacené otazky, nacrtni-
me aspon zhruba hranice ramca tychto uvah. Jednym z najdo-
lezitejsich aktérov, ktorym sa budeme zaoberat, je aj druhy ¢len
klasického modelu literarnej komunikacie, teda Citatel. V kapitole
Intentio lectoris: stav umenia v knihe Hranice interpretdcie (1990)
U. Eco opisuje stav badania okolo intentio auctoris a intentio lec-
toris a oboznamuje nas s viacerymi pristupmi k tymto pojmom.
RozliSuje medzi nimi dve dominantné linie: semioticko-Struktu-
ralnu a hermeneutickud. Bolter, ktory ¢itatelovi venoval dostatok
priestoru uz len stieranim striktnej hranice medzi ¢itanim a pisa-
nim, vo svojich textoch vychéadza z prvej linie, ktora sa zaobera
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ne-empirickym autorom. Eco, ktory sa snazil situovat svoju teériu
na pomedzie tychto linii, na margo uvedeného pristupu hovori:
»je zaujimavé, ze Cortiova sleduje diskusiu o neempirickom auto-
rovi az k Foucaultovi (1969), u ktorého je v poststrukturalistickej
atmosfére problém autora postaveny ako - spésob bytia vo vnut-
ri diskurzu —, ako pole pojmovej koherencie, ako Stylisticka jed-
nota, ktora vyvoldva kore$pondujicu ideu citatela ako spdsobu
rozpoznania tohto bytia vo vnutri diskurzu.”"*® Cortiova a Eco tu
narazaju na koncepciu, ktoru Foucault predstavil v predndaske
Co je to autor? (1969), koncepciu in3pirativnu, no z dévodu Fou-
caultovho odklonu od literdrnych skimani nikdy nedovedenu
do podoby ucelenej tedrie. Napriek tomu sa da povedat, Ze tak
ako Barthesov pristup, aj Foucaultov,koncept” autora alebo skor
to, ¢o k téme hovori, je Bolterovi bliZSie viac nez to, ¢o o nej pove-
dal Eco, a to hned'v niekolkych ohladoch.

V Uvode do 3trukturdlnej analyzy rozpravania (1966), teda
v texte, ktory bol oznacovany za manifest naratologickej sko-
ly, Barthes vychadza z presvedcenia, Ze vsetko v rozpravani je
tvorené funkciami, ktoré maju vzdy na réznych urovniach svoj
vyznam: To nie je vec umenia (z hladiska rozpravaca), je to vec
Struktudry: na drovni diskurzu to, ¢o je zaznamenané, ma uz svo-
jou povahou vyznam: aj keby nejaky detail vyzeral ako celkom
bezvyznamny a odporoval by akejkolvek funkcii, zostane mu na-
koniec vyznam absurdnosti alebo neuzito¢nosti: bud ma vsetko
svoj vyznam, alebo ho nema vébec ni¢"'*° Kniha S/Z (1970), kde
Barthes demonstroval tento pristup tak, ze ku kazdej vete Balza-

139 ECO, U.: Meze interpretace. Praha: Karolinum, 2005, s. 55.
140 BARTHES, R.: Uvod do strukturélni analyzy vypravéni. In KYLOUSEK, P. (ed.):
Znak, struktura, vyprdvéni. Brno: Host, 2002, s. 17.



covej poviedky Sarrasine priradil fragment komentéra ¢i odkazu
k inému textu, ¢im sa pévodny text dalej a dalej rozvetvoval, Bol-
terovi sluzi ako priklad fraktalneho usporiadania textu. Je tu vsak
jeden dolezity rozdiel. Hypertext je nevycerpatelny a Barthes as-
pon v &ase, ked pisal Uvod do $trukturalnej analyzy rozpravania,
snival o metdde, ¢o by umoznila dielo interpretovat do poslednej
bodky napisanej za poslednym slovom, ¢o je stanovisko, ktoré
neskor opustil. Prdve tento moment sa vsak vracia spat s rozvo-
jom nastrojov distan¢ného ¢itania, ktoré podobne ako u Barthe-
sa v obdobi jeho najsilnejSieho Strukturalistického presvedenia
dokdzu rozlisovat medzi jednotlivymi formami rozpravania. Tak
ako pokrocilé algoritmy v sucasnosti sa aj Barthes vo svojej dobe
orientoval na Stylistické priznaky textov, predpokladal napriklad,
ze funk¢né rozpravania, kde prevladaju metonymické vztahy (ako
v rozpravkach), stoja v opozicii k rozpravaniam silno indicidlnym,
ktoré kladu doéraz na vztahy metaforické (napriklad psychologic-
ké romany).

Rozdelenie rozpravani na ,funkéné” a ,indicidlne” mézeme
vyuzit na ilustraciu zdkladného rozdielu medzi pristupom Eca
a Boltera. Postaci, ak spomenieme, ze Barthes nazval prvu skupi-
nu zakladnymi funkciami alebo funkciami jadra a druht skupinu
indiciami. Viac neZ pomenovanie tychto siborov je ddlezité, ze
vo vztahu k jadram zastupuju indicie rozvijajuce jednotky. Jadra
totiz tvoria kone¢né celky urcitého mnozstva vyrazov, su riade-
né logikou rozpravania a su sucasne nutné a dostacujuce: ,Ked je
ich kostra dand, ostatné jednotky ju vypifiaju na zaklade principu
v podstate nekonecného rozsirovania.!*' Z uvedeného vidiet, ze

141 BARTHES, R.: Uvod do strukturélni analyzy vypravéni. In KYLOUSEK, P. (ed.):
Znak, struktura, vyprdvéni. Brno: Host, 2002, s. 23.



Strukturalizmus a poststrukturalizmus nachadzaju ,nekone¢no”
v jednotkach a Strukture jazyka, v ¢om spociva zasadny rozdiel
oproti fenomenoldgii, a recepcnej estetike, z ktorej Ciasto¢ne vy-
chadzal aj Eco a ktora sa obracia k opakovanému ¢itaniu, k inten-
tio lectoris ako miestu vzniku nekoneénych interpretacii.

Bolter primarne vychadza z pozicie poststrukturalizmu, pre-
toze je to prave digitdlny priestor, hypertext (¢i siet), kde sa toto
Lnekone¢no” mobze uskutocnovat. V urc¢itom zmysle digitalny
priestor textu (hypertext) pripomina viac manuskript nez publi-
kovanu stranku'*? a co je este doblezitejsie, je to priestor, kde je
vzdy pritomny aj Citatel, pretoze hranica medzi autorom a Citate-
[om sa redukuje na niekolko uderov do klavesnice pocitaca.

5.2 Autor v sieti

V priestore siete funguju iné principy autorstva, a teda aj iné pri-
stupy kinterpretacii ako v pisanom texte. Na prvom mieste mame
autora programu, dalej autora textu, ktory je v tomto programe
vytvoreny a pripadne aj autora ¢i autorov komentarov, ktoré su
s textom hypertextovo prepojené. Je preto zrejmé, ze v takomto
priestore funguje inak funkcia autorstva nez v pripade tla¢ceného
textu. Ked' Bolter odkazuje na metaforu ,smrti autora’, ktoru za-
viedol Barthes v rovhomennom texte z roku 1968, ma na mysli
najma dva pojmy: 1) pojem ,smrti”, ktora autora rusi v zmysle te-
oretického ekvivalentu,pravdivej” interpretacie, z dejin literatury
dobre znamej vdaka kategorii autor — dielo. Tato instancia totiz
vzdy dovdadzala interpretaciu do konca, k odkrytiu kone¢ného

142 BOLTER, J. D.: Authors and Readers in an Age of Electronic Texts. In SUT-
TON, B. (ed.): Literary Texts in an Electronical Age. lllinois: University of lllinois
at Urbana-Champaign, 1994, s. 12.
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zmyslu ¢&i autorovho neraz tajomného posolstva; 2) pojem ,pi-
sania“: ,tym, Ze literatira (mozno by bolo lepsie odteraz hovorit
o pisani) odmieta pripisat textu (a svetu ako textu) tajomstvo, Cize
konec¢ny zmysel, uvolfuje aktivitu, ktord mozno nazvat kontra-
teologickou, vyslovene revolu¢nou, pretoze odmietnut stanovit
konecny zmysel koniec koncov znamena odmietnut Boha s jeho
hypostazami, rozum, vedu a zdkon."** Treba brat na vedomie, Ze
Bolterovo c¢itanie Barthesa je selektivne. Barthes sice ,smrtou au-
tora” bojuje s prizrakom konecnosti interpretacie textu, ale jeho
stelesnenim a najvacsim nepriatelom je najma privilegovany zna-
lec autorovho tajomstva, sudoby literarny kritik. V tom Barthes
videl skuto¢ny dovod, preco bolo potrebné autora pochovat. Ak
nemo6zeme ocakdvat rozuzlenie tajomstva ani ni¢, ¢o by sa dalo
desifrovat, znamend to, Ze spolu s autorom zanikd aj tajomstvo,
ktoré by bolo mozné odkryt. Tento prizrak vSak Boltera nematal
a rozdiel je aj v jeho pristupe k tomu, ¢o Barthes napisal v tomto
texte na adresu (Citatela.

V pripade autorovej smrti a jej dosahu na interpretéciu sa Bol-
ter stotoznuje s Barthesom, inak je to vSak uz pri pojme pisania,
siet intertextualnych vztahov totiz funguje v hypertexte odlis-
ne nez v pisanej knihe. A prave pod pisanie spada systematické
uvolfiovanie zmyslu textu, ktory, ako sme videli, priamo suvisel
so smrtou autora, a teda aj s vlastnickym pravom autora na text.
Nie je preto prekvapujlce, Ze autor ma schopnost iba premiesa-
vat jednotlivé sposoby pisania a vzajomne ich konfrontovat: ,ak
sa chce vyjadrit, musi aspon vediet, Ze vnutorna vec, ktord ma
v umysle timocit, nie je sama osebe ni¢ iné nez poskladany slov-

143 BARTHES, R.: La mort de l'auteur. In Le bruissement de la langue. Essais cri-
tiques IV. Paris: Seuil, 1984, s. 68.
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nik, v ktorom sa slova daju vysvetlit len prostrednictvom inych
slov a tak dalej az donekonecna:™* Tento citat predikuje charak-
ter toho, ako Bolter chape pisanie v priestore hypertextu, ked do-
slova tvrdi:,V hypertexte je prepajanie pisanim.* Co sa stane, ak
Citatel oznadi v elektronickom texte vetu hypertextovym odka-
zom a prepoji ju s inym textom? Doslovne sa text nijako nezme-
ni, ale zmeni sa hypertext, pretoze sa vytvorila moznost nového
citania.

Spomenuli sme, Ze v perspektive ,smrti autora” sa minimali-
zuje rozdiel medzi ¢itanim a pisanim, ¢im sa dostavame k urcitej
metamorfovanej podobe textu, ktord neskér Bolter oznacil ako
hypertext. V oboch pripadoch plati, ze ak ma mat text zmysel,
musi spocivat v jeho destinacii. Citatel nie je len doplnkom au-
tora, ale ,niekto, kto kazdé slovo chape v jeho mnohorakosti, nie-
kto, kto pri ¢itani neustale nahradza jeden vyznam druhym, kto
na jednom mieste hromadi vietky stopy, ktoré konstituuju text”."#
Je zrejmé, Ze Citatel tu funguje ako metafora nekonec¢ného inter-
textového horizontu, a nie ako subjekt, pri ktorom by hrozilo, ze
zmysel textu zostane po precitani uzavrety ¢i ukonceny. Bolter si
dobre uvedomuje, Ze tuto konceptualizaciu je zbyto¢né nazyvat
¢itatelom. Prave pisanie v digitdlnom priestore, ktoré je v neod-
delitelnej blizkosti s ¢itanim, totiz vytvara Specificku alternativu
redlneho zivota a ta redefinuje nielen priestor textu, ale sucasne
aj ludského sveta a reality. To je dévod, preco Bolter studiu Au-

144 BARTHES, R.: Smrt autora. In PROFIL sicasného umenia, Vol. 7, No. 1-2, 2001,
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tori a ¢itatelia v dobe elektronickych textov zakoncuje Uvahami
o virtualnej realite, ktora je podla neho nastupujucou formou ko-
munikacie.'”” Spominané sproblematizovanie reality v digitalnej
dobe otvara aj otdzku hranic pisania a toho, kto pise, teda autora
v priestore, kde dochadza k spominanému rozptyleniu subjektu.

5.3 Atributy autora

V kapitole Kriticka tedria v novom priestore pisania (Critical Theo-
ry in a New Writing Space) Bolter odkazuje na problém subjektu
poukazanim na Foucaultov koncept autora slovami: v eseji Co je
to autor? (Foucault) naznacuje, aké obtazné je zadefinovat, kde
sa kondi text autora a kde sa zacina jeho interpretacia - tazkost,
na ktoru, ako sa zd4, odpoveda hypertext tym, ze ukazuje, ako sa
texty jedného autora dokazu rozplynut v rozlahlych intertextual-
nych vztahoch!*®V uz spominanej $tudii o Autoroch a ¢itateloch
v dobe elektronickych textov Bolter tieto Gvahy rozvija a korigu-
je, pricom prekracuje horizont autor - dielo - text, ktory odkryla
»smrt autora” a posuva sa viac k téme Specifikovania hranic au-
torského diskurzu v priestore internetovej siete, ¢ize v hypertex-
tovom priestore. InSpiracia Foucaultovou autorskou funkciou je
nepopieratelna, preto si najskor objasnime niektoré jej aspekty.
Prvym z nich je meno autora alebo inak povedané, skutoc-
nost, Ze urcity diskurz je pomenovany podla autora, ¢o znamenj,
ze tento diskurz nie je kazdodenny, ale Ze mu dana kultura pride-
[uje isty status. Meno autora teda nemoze byt prvkom nejakého
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diskurzu, ale ,plni vo vztahu k diskurzu urcitd Ulohu: zabezpecu-
je nejaku klasifika¢nu funkciu”'*® Spomenuli sme uz, Zze hyper-
text umoznuje viacero Urovni autorstva ¢i autorstiev, od autora
programu, cez autora textu az po autora komentéra. Vo vietkych
tychto pripadoch méze byt meno autora nahradené pseudony-
mom, skratkou alebo neraz fiktivnym profilom na socialnej sieti,
¢o znacne vplyva na dalsi z atributov autorskej funkcie, ktorym je
privlastnenie, teda naviazanost na pravny a institucionalny sys-
tém, ktory uzatvara, urcuje a ¢leni svet diskurzov. Privlastnenie
preto nepdsobi jednotlivo a rovnako vo vsetkych diskurzoch, vo
vsetkych dobach a vo vsetkych formach civilizicie: ,nie je defino-
vané spontannym priradenim diskurzu k jeho tvorcovi, ale sériou
Specifickych a komplexnych operacii’*® S menom autora teda
suvisi aj aspekt privlastnenia. Len ¢o bolo mozné oznacit nejaky
diskurz menom autora, stal sa predmetom privlastnenia, ktoré
suviselo aj so vznikom a vyvinom autorského prava. S nastupom
elektronickej literatury a internetu doslo k zmendm pri oboch
spominanych atributoch autorskej funkcie. Pre zapadnu literar-
nu tradiciu je anonymita neznesitelng, treba si véak uvedomit aj
to, ze pravny vztah, ktorym sa dielo pripisuje ur¢itému autorovi,
umozniuje zaroven autora kontrolovat a v pripade potreby aj po-
stihovat, ¢im sa z aktu pisania stava potencidlny priestupok.
Hypertext vdaka neobmedzenej technologickej moznosti re-
produkovat texty, a tym aj ich neustale nové ¢itania, opatovne
otvara otazku autorskych prav a intelektualneho vlastnictva. Vda-
ka novym moznostiam vyuzitia a manipulacie s textami, akymi su
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kopirovanie, spdjanie a vzajomné kombinovanie, sa stiera nielen
hranica medzi ¢itanim a pisanim, ale relativizuje sa aj vlastnicke
pravo autora na text. Bolter v tomto ohlade dokonca tvrdi: ,Au-
torské pravo ako také nie je kompatibilné s hypertextom alebo
elektronickym pisanim”'™' pri¢om si uvedomuje, Ze tento posun
vo vnimani je este len pred nami a na ilustraciu sidobého stavu
pouziva metaforu s obmedzenim rychlosti pohybu dut v meste
a jej realnym dodrziavanim, zaroven vsak anticipuje sucasnu prax
¢asto nelegalneho kopirovania autorskym zakonom chraneného
materidlu.

Dal3imi vlastnostami autorskej funkcie su kulttrna a historic-
ka podmienenost a funkcia komplexného prisudzovania urcitych
vlastnosti jedincovi, ktoré ho umozniuju konstruovat ako auto-
ra — objekt, o ktorom hovori literarna kritika. Oba tieto atributy
umoznuju posudzovat texty podla istych pravidiel, ,vysvetlit vy-
skyt urcitych udalosti v diele rovnako dobre ako ich transforma-
cie, deformacie, r6zne modifikacie”'*? Cielom tychto procesov je
urcit hodnotu autora a jeho diela. Vieme vsak, Ze autor, ako nam
ho sprostredkuva literarna kritika, je len jej projekciou, a vieme aj,
Ze prave tuto podobu autora a literarnej kritiky Barthes, Foucault
a Bolter vo svojich textoch zavrhli. Napriek tomu je tento bod zau-
jimavy, pretozZe sa v iom prelinaju dve podoby priestoru. Prva ako
oblasti, kde literatura existuje bez subjektu, ¢o kritike umoznuje
konstituovat autora ako objekt réznych, a to aj protikladnych au-
torskych projekcii v ramci literarnokritického diskurzu. Druhd sa
objavuje u pisuceho jedinca, pricom predznamendva poslednu
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dolezitu ¢rtu autorskej funkcie, a to, ze nerekonstruuje len jednu
osobu, ale umozniuje pluralitu ega. Text totiz vzdy obsahuje urcity
pocet znakov, ktoré patria k autorovi. SU nimi osobné zamena,
prislovky ¢asu a miesta, pripadne iné gramatické kategorie, ktoré
v beznom diskurze odkazuju na osobu rozpravaca. Ale ani zdme-
no prvej osoby, pritomny ¢&as ¢i znaky lokalizacie nikdy neodka-
zuju na spisovatela, a to ani v okamihu, ked pise, ale len na alter
ego, ktorého odstup od spisovatela méze byt vacsi ¢i mensi. Preto
sa funkcia autora podla Foucaulta realizuje prave v tejto pluralite,
v samom razstepe — prave v tomto rozdeleni a tomto odstupe.

V uvedenej suvislosti eSte raz spomerime, ze Bolter sa popri
literdrnoteoretickej reflexii ¢asto obracia na filozofiu, Specidlne na
autorov, ktori problematizuju vztah textu k autorovi, resp. proble-
matizuju vztah textu k subjektu. Prepojenie s filozofiou sa najviac
prejavuje v spOsobe, akym sa vyjadruje o ja a sebapisani. Prave
vo filozofii sa totiz subjekt vzdy spdjal nie iba s myslenim, ale aj
s urcitou praxou pisania: ,Hypertextové pisanie moéze byt vyuzité
na spochybnenie predstavy o mysleni ako o priehladnej sieti zna-
kov a kartezianskeho ja (subjektu) ako autora tejto siete. Hyper-
text nie je vzdy priehladny, ¢asto konfrontuje citatela s vlastnou
nepriehladnostou a s pritomnostou seba samého ako osobitého
systému reprezentdcie. Preto ak tlacené knihy boli technolégiou
vhodnou na stelesnenie priehladnej kartezidnskej mysle, tak
elektronicky hypertext pontka remediaciu a hypermedidciu mys-
le. Hypertext ako technoldgia pisania sa preto spaja s myslenim
velmi réznorodej skupiny teoretikov, nielen postrstrukturalistov,
ale aj inych, ktori kritizovali kartezidnsky model.”'* Tieto slova
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vyc¢lenuju nielen myslienkovu platformu, do ktorej Bolter svoju
tedriu zaradil, ale zarover poukazuju na to, ako sa meni vnimanie
sveta v perspektive novych médii. Ved kde inde sa dnes uskutoc-
nuju alternativne konstrukcie subjektivity? Ktory iny medidlny
priestor je natolko anonymny a zaroven Siroky ako internetova
siet? Ak prave v nej videl Bolter v roku 1994 buducnost komuni-
kacie, dnes mozeme s istotou potvrdit, Ze sa nemylil.

5.4 Sebapisanie a hypertext

V rdmci remedidcie obrazu sveta Bolter popri hypertextovej sie-
ti reflektuje aj iné formy technolégii remediécie, ako su rozhlas,
televizia a film. Obe tradicie, hypertext a pocitacova grafika sa
rozvijali a koexistovali spoloc¢ne. Pisanie je teda len urcitou for-
mou pristupu k svetu a sebe samému tak isto ako fotografia ¢i
film. Priestor textu a vizuality sa vSak dokonale premiesava vo
virtualnej realite, ktord okrem toho, ze je ich spojenim, je aj pri-
rodzenym prediZenim tvah o hypertexte:,Po¢ita¢ ako hypertext
patri do tradicie tlacenych knih alebo este mladsich foriem tech-
noldgie pisania. Pocitac ako graficky pristroj patri k tradicii televi-
zie, radia, fotografie, a dokonca aj realistického maliarstva. Tieto
rozdielne tradicie kore$ponduju s rozdielnymi formami komuni-
kacie a nakoniec aj s roznymi formami poznania: abstraktné ale-
bo symbolické poznanie na jednej strane a percepéné poznanie
na strane druhej.">* Priestor hypertextu a internetu sa da nastroj-
mi chatovej a emailovej komunikécie ¢i socidlnych sieti vnimat
aj ako urcitd eklektickd metdéda utvdrania vlastného ja, ¢im sa
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Bolter dostdva k novému chépaniu subjektu, ktorého zdkladom
je digitadlna komunikacia. Ako sme videli, smrt autora umoznila
prekonat hranicu medzi autorom a ¢itatelom. Vdaka digitaliza-
cii a spristupneniu knih a textov v priestore internetu a vzniku
hypertextu sa stratil ramec, hranica knihy, ktora oddelovala ¢ita-
tela a text. Text uverejneny na sieti na rozdiel od tlacenej podoby
knihy totiz umoznuje Citatelovi bezprostredne reagovat, a tym sa
problém publikovania, a teda aj istého odstupu od textu dostava
mimo hru. Dosledkom tejto bezprostrednosti je aj oslabenie hra-
nic verejného a sukromného. Skupiny na socialnych sietach sice
umoznuju pouzivat falosné men4, v principe sa vsak ¢okolvek na-
pisané okamzite prendsa na stovky ¢i tisicky obrazoviek inych po-
uzivatelov. Sikromné pozndmky o tom, ¢o som zazil alebo videl,
patrili vzdy do sféry sikromného pisania, ktoré spravidla nebolo
urc¢ené na publikovanie mimo Uzkeho kruhu rodiny a priatelov,
do dennikov, ktoré sa so Sirenim v sieti stavaju verejnymi.

Sucasnd prax utvarania osobnych profilov na socidlnych sie-
tach ¢i hypertextové citanie alias pisanie dnes, je eklektickym
a heterogénnym procesom, ktorého cielom je umoznit formovat
v priestore pisania ¢i siete okrem virtualnych vztahov aj urditu
podobu vlastného ja. Opisy kazdodennych banalit, s ktorymi sa
stretdvame v internetovych socialnych komunitach su vysledkom
etiky orientovanej na ¢o najdokonalejsi vztah jednotlivca k sebe
samému, na,ja" definované ako vztah k sebe, ako prospech a po-
teSenie zo seba. Prave uvedené témy dnes tvoria jadro textov
uverejiovanych v priestore internetove;j siete a prave ony su tym,
Co sebapisanie predstavuje v priestore hypertextu.

Je pravda, Ze aj v ére tlacenych knih boli autori, ktori svoje
diela podpisovali roznymi pseudonymami a od knihy ku knihe
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sa lisili Stylom, ako uz spominany S. Kierkegaard alebo F. Pessoa,
ktory svojim fiktivnym autorom dokonca prisudzoval existenciu.
V podobnom duchu sa nakoniec vyjadril aj Foucault v jednom
zo svojich poslednych rozhovorov nazvanom Estetika existencie
(1984), ked' povedal: ,jediny zdkon o knihach, ktory si prajem, by
zakazoval dvakrat pouzit meno jedného autora, pricom by umoz-
noval anonymitu a pseudonymy, aby sa kazda kniha citala iba
pre nu samu.”** Ak v zaverec¢nej kapitole Priestoru pisania Bolter
vo vztahu k ,pisaniu kultdry” hovori ako o zatial nevyuzitej Sanci,
dnesok, ako sa zd4, potvrdzuje jeho viziu prechodu ludstva k di-
gitélnej spolo¢nosti.’®

Miznutie autora v priestore hypertextu a s nim suvisiacazmena
v samom vnimani subjektu nds vracaju spat k technolégiam utva-
rania vlastného ja. Skuto¢nost, ze k tomuto utvéraniu dochadza
v novom priestore, prinasa urcité Specifikd, ktoré sme sa snazili
opisat na zéklade Bolterovych textov a textov jeho predchodcov.
Nejde o vycerpdvajuci suhrn a ten ani nebol nasim ciefom. Snazili
sme sa ukazat, ze digitdlna doba opat nastolila problém vztahu
k sebe samému a hypertextové pisanie je neustalym procesom
eklektického pisania a publikovania sa. Pradve tymto spdsobom
nadobudame novu virtualnu identitu, ktora umoznuje digitalne
komunity a lezi v ich zakladoch. Ak je virtualna siet miestom, kde
dochdadza k tejto konstitutivnej praxi subjektivacie, neznamena
to len navrat k pociatkom filozofie, teda k praxi starania sa o seba
samého, ktorou vzdy bola, ale aj zaciatok novej epochy ¢itania,
pisania a myslenia.
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